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Generacion de interfaz con TouchOSC

para controlar escenarios en MadMapper

Herramientas de desarrollo asociadas:

TouchOSC, MadMapper

Situacion

Para poder controlar a distancia distintos escenarios desarrollados en MadMapper, se
realizé una busqueda de posibles soluciones, resultando como la mejor opcion TouchOSC,
ya que ambos softwares tienen la capacidad de comunicarse entre si.

Las caracteristicas de dichos softwares son las siguientes:

MadMapper es un software de video mapping' que facilita la adaptaciéon de una o varias
proyecciones a distintas superficies tridimensionales o bidimensionales, ademas permite la
gestion de datos para comunicar fuentes de luz desde la informacién de color e intensidad
de una imagen, es decir Light mapping.

Por otro lado, TouchOSC es una herramienta que hace posible generar una interfaz para
controlar remotamente desde una tablet o smartphone cualquier aplicacién que soporte
OSC (Open Sound Control)> o MIDI (Musical Instrument Digital Interface)® utilizando
respectivamente el protocolo UDP (User Datagram Protocol)*.

Por lo anterior, para aprovechar las ventajas que ofrece se busca generar una de interfaz
con TouchOSC para controlar escenarios en MadMapper.
Redaccion de la solucion

La metodologia utilizada comprende la creacion de presets en MadMapper, la generaciéon
de la interfaz de control con TouchOSC, la configuracién de comunicacién entre TouchOSC

" El video mapping es el despliegue de imagenes estaticas o animadas en formato de video sobre
superficies reales (MadMapper 2023).

2 Open Sound Control es un protocolo para conectar en red ya sea sintetizadores, computadoras u
otros dispositivos multimedia con fines como la interpretacién musical o el control de espectaculos
(Hexler 2023).

8 Musical Instrument Digital Interface es un protocolo que permite a las computadoras, instrumentos
musicales y hardware comunicarse entre si (Hexler 2023).

4 User Datagram Protocol es un protocolo que permite la transmision sin conexion de datagramas en
redes basadas en IP (Tormo 2023).
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y MadMapper, la configuracion del protocolo OSC en MadMapper, la prueba de interfaz en
TouchOSC y los ajustes finales de la interfaz.

Creacion de presets en MadMapper

La version de MadMapper usada en esta metodologia es la 2.2.2 y el archivo de trabajo
estd integrado por 6 escenarios y el video mapping es desplegado por 4 proyectores.

En esta versién para crear presets, los cuales son los ajustes preestablecidos; primero
tenemos que elegir los elementos a proyectar, para ello del panel de “Select Input media”
seleccionamos los medios que se mostraran y luego del panel de “Manage Surface”, el cual
aparece dando clic en el primer botén superior con el icono de un cuadro con cuatro
vértices, escogemos la superficie donde se visualizaran.

(] () m-70g (quad)
O] m-7a (quas)
+ C]D m-57c (quad)
M (][] m-57a (quacy
OO m-75a (quac)
d DD m-68a (quad)
C}. DD m-50 (quad)
- D D m-72 (quad)
- ) m-1a tquady
[4] calles.mpa ms-27 (quad)
E] CCUMaqueta.mpd gg m-63 (guad)
E] CCUMuro.mpa. DD ms-54e [circle)
E] construccionMagueta.mpd G D BASE (quad)
E construccionMuro.mpa DD m=-27 (quad]
% hoyMaqueta.mpa DD m-80 (quad)
heyMuro.mpa. m-viviendas (quad
[4]) muralesmaqueta.mpa m-55 (quad) -
E] muralesMurc.mpa . D fondo3 (quad)
[4] patrimonioMaqueta.mpa D fondo2 (quad)
[4] patrimonioMura.mpa [ ]| ] tonde1 (quad)
Quartz Composer D muro (quad]

Figura 1. Emilio Quiroz. Paneles “Select Input media”y “Manage Surface”. 2023. Imagen digital.

Como se puede observar en la Figura 1, los elementos elegidos adquieren una coloracion
turquesa.

Después con elementos seleccionados, en el panel de “Select Input media” damos clic al
botdn izquierdo del ratén y del menu flotante que aparece, elegimos “Apply media to
selected surfaces”.
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Figura 2. Emilio Quiroz. Opcion “Apply media to selected surfaces”. 2023. Imagen digital.

Realizado lo anterior, aparecera del lado izquierdo de los medios elegidos, un numero
indicando la cantidad de superficies en las cuales se proyectara.

E] calles.mpd
E] CCUMagqueta.mpd

E] CCUMuro.mp4

E] construccionMagueta.mpad

E] construccionMure.mp4d

hoyMaqueta.mpsd

hoyMuro.mpa

muralesMagueta. mpad

muralesMuro.mp4d

patrimonioMaqueta.mpd

patrimonioMuro.mpd

Figura 3. Emilio Quiroz. Medio con numero indicando en cuantas superficies se proyecta. 2023.
Imagen digital.

En este punto es importante mencionar que dependiendo de los parametros que tengan
todos los elementos al momento de seleccionarlos, son los que reproducira al ejecutar el
preset, es decir, si tienen una opacidad de 50% o una velocidad de 120% sera el porcentaje
que mantendran durante el video mapping. Y para ajustar dichos parametros, basta con
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modificarlos en los apartados respectivos debajo de los paneles de “Select Input media” y
“Manage Surface”.

oop[o.0000] © T 26177
go[ T T [to0%]

Figura 4. Emilio Quiroz. Parametros ajustables de los elementos. 2023. Imagen digital.

Posteriormente con los elementos seleccionados, damos clic al tercer botdn superior
“Manage Presets” que tiene como icono una lista con tres lineas horizontales.

Figura 5. Emilio Quiroz. Botén “Manage Presets”. 2023. Imagen digital.

A continuacion, dando clic al signo de mas (+) se crearia un preset.
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Figura 6. Emilio Quiroz. Creacién de un preset. 2023. Imagen digital.

A este preset, automaticamente MadMapper le pone un nombre, pero se puede cambiar
dando doble clic sobre dicho nombre.

Siguiendo el proceso antes descrito se crearian los demas presets para los otros
escenarios.

Ezcenarlo 1

Escenarlo 2

Escenarlo 3

Escenario 4

Escenarlo 5

Escenarlo &

Figura 7. Emilio Quiroz. Presets para los 6 escenarios. 2023. Imagen digital.

Generacion de la interfaz de control con TouchOSC

Para generar la interfaz de control con TouchOSC es recomendable utilizar la version de
escritorio, ya que en esta versién es mas facil manipular las herramientas del software,
ademas podemos utilizarla sin costo, con el inconveniente de que cada vez que la abramos
0 guardemos avances nos saldra una ventana indicando que es una copia sin registrar.

Asimismo, hay que considerar que al iniciar TouchOSC, de manera automatica nos crea un
documento de 640 x 860 pixeles, sin embargo, se puede ajustar el tamafo a los
requerimientos que necesitemos; para ello en el panel de lado derecho damos clic en el
apartado “Document”y en este mismo apartado podemos cambiar el color negro de fondo.
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Figura 8. Emilio Quiroz. Apartado “Document”. 2023. Imagen digital.

Antes de generar la interfaz también es conveniente ajustar el porcentaje del documento
para que abarque una mayor area del espacio de trabajo, ya que asi moveremos con mayor
precisién los botones que vayamos agregando. De inicio el porcentaje esta al 100% y para
que se adecue a nuestro espacio de trabajo debemos dar clic en el botéon “Fit” que se
encuentra en la barra superior de herramientas.

T : ' G

200 100 0 100 200 ) 400 500

Figura 9. Emilio Quiroz. Ubicacién boton “Fit”. 2023. Imagen digital.

Contemplando los ajustes anteriores, para crear un botén hay que dar clic al botén derecho
del ratén en cualquier parte del espacio de trabajo y al hacerlo saldra un menu flotante del
cual elegiremos la opcion “BUTTON”.
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Figura 10. Emilio Quiroz. Como crear botones en TouchOSC. 2023. Imagen digital.

El botén creado sera de color rojo y para ser escalado lo seleccionamos y con clic sostenido
desplazamos cualquiera de sus vértices. Si queremos que el tamafo sea proporcional, se
tiene que apretar en el teclado la tecla de mayusculas mientras movemos algun vértice.

B Unbtied B Touchosc - Uniited.
File Edit View File Edit

Dl lalalw + A B <« 198% | 1 g 5 ol el L]

Untitled * Untitled x

Figura 11. Emilio Quiroz. Cambio de tamano de un botén en TouchOSC. 2023. Imagen digital.

También se pueden cambiar otros valores del botén en el panel de lado derecho, en los
apartados “Control” y “Button”, como el color, el relleno, la forma, etc. Las modificaciones
dependeran de las caracteristicas que se requieran para la interfaz.
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Figura 12. Emilio Quiroz. Apartados “Control”y “Button”. 2023. Imagen digital.

Ahora bien, ya que terminemos de ajustar el botén, lo copiamos con la combinacién de
teclas “Control + C” y lo pegamos con “Control + V”, hasta tener el numero de botones
necesarios para ejecutar las acciones en MadMapper. En este sentido, para la interfaz que
estamos generando se necesitaran 4 botones por cada escenario, salvo para el sexto que
requeriria solo los dos primeros.
& TouchOSC - Untitled
Fe  Edt  Vew  Heb

ofefa] vl - (e
Untitled x

Figura 13. Emilio Quiroz. 4 botones para cada escenario de MadMapper. 2023. Imagen digital.

En la Figura 13 podemos observar que cada boton se situ6 de lado derecho de su antecesor
ademas se le cambid la forma y su orientacion.
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Llegando a este punto, es conveniente guardar el archivo de trabajo de TouchOSC e ir
salvando constantemente para evitar pérdidas por si el software se llegara a trabar o a
cerrar de repente.

Continuando con el proceso, se generarian los nombres para distinguir el primer escenario
y la accién que realizaria cada botdn, las cuales serian: “Select” para seleccionar el
escenario, “Play” para iniciar el video mapping, “Pause” para detener el video mapping y
“‘Rewind” para rebobinarlo.

Para crear el texto debemos dar clic al botén derecho del ratén en cualquier parte del
espacio de trabajo y elegir del menu flotante la opcion “TEXT”.

B TouchOSC - Untitled

File Edit View Help

RIRGHERE:RE ANERE- B i3

Untitled x

BOX
BUTTON
LABEL
TEXT
FADER
XY
RADIAL
ENCODER
RADAR
RADIO
GROUP
PAGER
GRID

Figura 14. Emilio Quiroz. Cémo crear texto en TouchOSC. 2023. Imagen digital.

El texto generado tendra de fondo un rectangulo rojo y estaran activadas las esquinas de
dicho rectangulo, no obstante, estos valores se pueden desactivar en el panel de lado
derecho en el apartado “Control”, dando clic en la paloma blanca de “Background” y
“Outline”.
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Figura 15. Emilio Quiroz. Valores de texto “Background”y “Outline”. 2023. Imagen digital.

Hay otros valores del texto que se pueden cambiar en el mismo panel de lado derecho,
pero en el apartado “Text”, como lo son el color, la alineacion, el tamafio y el tipo de fuente,
aunque para este valor solo hay dos opciones.

B TouchosC - Untitled = o X
File Edit View Help
ISR A A

MAPPING CON" x v Navigator

» Document
> Document Tree
» Control
v Text
Font DEFAULT
24
CENTER v MIDDLE

» Values

» Messages (0)

» Script

Figura 16. Emilio Quiroz. Valores del apartado “Text”. 2023. Imagen digital.

Después de generar, modificar y acomodar los nombres del primer escenario y sus botones,
afiadiriamos un titulo en la parte superior de la interfaz para distinguirla visualmente.
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Figura 17. Emilio Quiroz. Titulo, botones y nombres en TouchOSC. 2023. Imagen digital.

Configuracion de comunicacion entre TouchOSC y MadMapper

Antes de generar los nombres y botones para los otros escenarios, es recomendable
configurar la comunicacion entre TouchOSC y MadMapper, para realizar una prueba rapida
de interfaz y verificar que los botones funcionan o en su defecto, modificarlos.

Cabe mencionar que para esta prueba rapida la comunicacién entre ambos softwares no
seria de forma remota, debido a que los dos estan instalados en la misma computadora y
por ende, la direccion IP (Internet Protocol) es igual. También debemos considerar que,
para establecer la conexion los dos softwares tienen que estar ejecutandose a la par.

La forma mas agil para configurar TouchOSC y se comunique con MadMapper, es dar clic
en el botén “Connections” que se encuentra en la barra superior de herramientas, con el
icono de dos eslabones de una cadena.

Figura 18. Emilio Quiroz. Boton “Connections”. 2023. Imagen digital.

Al dar clic, aparecera una ventana flotante con cuatro pestafias superiores de lado izquierdo
y la que seleccionaremos es la segunda que tiene el nombre de “OSC”,
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+ Connection1 UDP

Host:

Send Port:

Receive Port:

Connection 2

Connection 3

Connection 4

Connection 5

Figura 19. Emilio Quiroz. Pestana “OSC”. 2023. Imagen digital.

En esta pestana de forma automatica se despliega “Connection 1”y en ella daremos clic en
el botén “Browse”.

Connections

v Connection1  UDP
Host:
Send Port:

MadMapper:8000
Receive Port: w

Connection 2

Connection 3

Connection 4

Connection 5§

Figura 20. Emilio Quiroz. “Connection 1”y boton “Browse”. 2023. Imagen digital.

Luego damos clic en “MadMapper:8000™ y de las opciones que muestre, seleccionamos la
que corresponda a nuestra /P.

5 Para que se muestre la opcion, MadMapper tendra que estar ejecutandose. Y el namero final
después de los dos puntos, cambiara dependiendo de la versién que se tenga instalada.

D.R.©2023_UNAM_CC-BY-NC-SA



Connections

+ Connection1 UDP

Host:

Send Port:

MadMapper:8000
Receive Port: w

“fed2:ccef%en1]:8000

Connection 2

Connection 3

Connection 4

Connection 5

Figura 21. Emilio Quiroz. Seleccion de nuestra IP. 2023. Imagen digital.

Enseguida en el apartado “Recieve Port”, escribimos los mismos numeros que tiene
MadMapper en su ventana “Preferences”, la cual en la versién 2.2.2 tenemos que dar clic
en el menu superior llamado “MadMapper” y seleccionar “Preferences” para que se
despliegue. En dicha ventana, damos clic en la pestafna “OSC” y verificamos que los
numeros del campo “OSC Feedback Port”, que en este caso son “1234”; sean iguales a los
del apartado “Recieve Port” de TouchOSC. Si no hubiera ningin nimero escrito podemos
poner cualquiera, pero este debe coincidir en ambos softwares.

Connections

v Connection1 UDP
Host:  192.168.1.101 Browse ‘@0 @ Preferences

Send Port: 8000
Receive Port: 1234 (@

Zeroconf: Default

Connection 2

Connection 3

Connection 4

Connection 5

Figura 22. Emilio Quiroz. Apartados “Recieve Port” de TouchOSC y “OSC Feedback Port” de
MadMapper. 2023. Imagen digital.

Finalmente damos clic en el botdon “Done” de la ventana “Connections”.
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« Connection1 UDP
0SC
Host:  192.168.1.101 Browse
BRIDGE

Send Port: 8000
GAMEPAD

Receive Port: 1234 (0}

Zeroconf:  Default

Connection 2

Connection 3

Connection 4

Connection 5

Figura 23. Emilio Quiroz. Boton “Done” en la ventana “Connections”. 2023. Imagen digital.

Configuracion del protocolo OSC en MadMapper

En MadMapper para configurar el protocolo OSC, inicialmente tenemos que estar en
“‘Manage Presets”, apartado donde se encuentran los 6 presets que generamos
previamente. En este apartado para ir en orden seleccionamos “Escenario 1”.

Figura 24. Emilio Quiroz. Seleccion “Escenario 1”. 2023. Imagen digital.

Seleccionado el “Escenario 17, damos clic al boton derecho del ratén y del menu flotante
que aparece elegimos la opcién “Add OSC Control”.
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Add Keyboard control
Add Midi In control
Add Dmx Im control
Escenarlo 4 Add O5C control
Escenarlo 5 Add Audio Input contrel

Escenarlo 2

Escenarlo 3

Escenario 6 Add Other control

Figura 25. Emilio Quiroz. Seleccion opcién “Add OSC Control”. 2023. Imagen digital.

Al hacerlo se abrira la ventana “Control List” en la pestana “OSC”, con el control que
acabamos de generar.

Video Mapping 2023 - MadMapper

P oo s
shogo[ T T T Jioox]

Figura 26. Emilio Quiroz. Ventana “Control List”. 2023. Imagen digital.

Y adelante del control en la casilla “OSC address”, estara escrito el nimero de botén que
ejecutara la accion, el cual es asignado de manera automatica; sin embargo, se puede
modificar escribiendo el nimero que deseemos. En este caso el control OSC indica lo
siguiente: Al darle clic al “boton 2" de nuestra interfaz de TouchOSC, se seleccionara el
preset “Escenario 1”.
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Control List

Figura 27. Emilio Quiroz. Casilla “OSC address”. 2023. Imagen digital.

Ahora bien, cada preset del proyecto se configuré de tal manera que, al momento de ser
escogido estara listo para mostrar 2 video mapping simultaneos en cuatro diferentes
superficies: un video mapping se visualizaria con tres proyectores y otro con un solo

proyector.

¥ Escenarlo 2

=8 Escenarlo 3

Escenarlo 4

Ll Escenario S

il Escenario 6

[4] calles.mpa

E] CCUMagqueta.mpd

E] CCUMuro.mp4

[4] construccionMagueta.mpa

[4] hoyMaqueta.mpa .

[4] muralesMagueta.mpa

E] muralesMuro.mp4

E] patrimenieMaqueta.mp4

[4] patrimonioMuro.mpa

Figura 28. Emilio Quiroz. Video mapping a proyectar preset “Escenario 1”. 2023. Imagen digital.

Posteriormente, se escoge cualquiera de los 2 video mapping que asignamos al preset y
del panel ubicado debajo seleccionamos el botén “Play” a la par damos clic al botén
derecho del raton eligiendo del menu flotante la opcion “Add OSC Control”.
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E] calles.mpd
IE] CCUMaqueta.mpa
IE] CCUMUro.mpa
E] construcclonMagueta.mpd.

@ hoyMuro.mpad.
IE] ‘muralesMagueta.mpd
I@ muralesMure.mpd
IE] patrimonioMaqueta.mp4
@ patrimonieMuro.mpd

Add Keyboard control
Add Midi In control
Add Dmx In contrel

Add Audio Input control
Add Other control
a1

| T ' [oo%]

Figura 29. Emilio Quiroz. “Add OSC Control” en botén “Play”. 2023. Imagen digital.

Con lo anterior, se anadiria un nuevo control a la lista OSC, el cual se colocaria abajo del
anterior y sefialaria que al darle clic al botén asignado reproduciria el video mapping
llamado de “hoyMaqueta”.

‘a0 @ Control List

Figura 30. Emilio Quiroz. Play en video mapping “hoyMaqueta”. 2023. Imagen digital.
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Repitiendo el paso previo, elegido el video mapping “hoyMaqueta”, seleccionamos el boton
“Pause” del panel de abajo y damos clic al boton derecho del ratén para elegir del menu
flotante la opcion “Add OSC Control”.

E] calles.mpa

[4] ccumagqueta.mpa

E] CCUMuro.mp4

E] construccionMagueta.mpd

[4] hoymuro.mpa
E] muralesMagueta.mpd
E] muralesMuro.mpd

E] patrimonieMagueta.mpd

@ patrimonieMure.mpd

Add Keyboard control
Add Midi In control
Add Dme In control

Add Audio Input control
Add Other control
JrevE——

Figura 31. Emilio Quiroz. “Add OSC Control” en boton “Pause”. 2023. Imagen digital.

Resultando otro control a la lista OSC, que detendria el video mapping “hoyMaqueta”.

[ o) ] Centrol List
=2 Type Text 1o search here

O =

Figura 32. Emilio Quiroz. Pause en video mapping “hoyMaqueta”. 2023. Imagen digital.
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De nuevo, con el video mapping “hoyMaqueta” seleccionado, pero ahora con solo colocar
el puntero del ratén en el botén “Go to beginning”, damos clic al botén derecho del raton y
escogemos “Add OSC Control”.

E] calles.mpad

[4] ccumaqueta.mpa

E] CCUMuro.mp4

E] construccionMagueta.mpd

E] hoyMuro.mpd

E] muralesMagueta.mpd
@ muralesMuro.mp4

E] patrimonioMagqueta.mpd

E] patrimonioMuro.mp4

Add Keyboard control
Add Midi In control
Add Dmx In control

Add Audio Input control
Add Other control
]

Figura 33. Emilio Quiroz. “Add OSC Control” en botén “Go to beginning”. 2023. Imagen digital.

Se sumaria un nuevo control a la lista OSC que regresaria al inicio el video mapping
‘hoyMaqueta”.

[ JoN ] Control List

[presets/Escenario 1

mpa

jmedias/hoyMagqueta.mpa/pause
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Figura 34. Emilio Quiroz. “Go to beginning” en video mapping “hoyMaqueta”. 2023. Imagen digital.

Siguiendo los mismos pasos, ahora generariamos los controles OSC para el video mapping
“hoyMuro”.

[« caies.mpa

4] cCuMagueta.mpd

[
[
4] con
[<
[

dias/hoyMuro.mpajbegin

Name: hoyMuro.mpa
Resolution: 1920x108G
Duration: 00:04:21.661
FPS: 23.976
Codec: h264

Figura 35. Emilio Quiroz. Controles OSC para el video mapping “hoyMuro”. 2023. Imagen digital.

Con el proceso anterior, tendriamos los controles OSC que se ejecutarian en la interfaz
generada en TouchOSC y podriamos realizar una prueba rapida para verificar que todo
funcione.

Prueba de interfaz en TouchOSC

Para realizar una prueba rapida de interfaz, primero debemos tener abiertos los softwares
TouchOSC y MadMapper.

Después en TouchOSC, damos clic en el botén de “Play” ubicado en la barra superior de
herramientas, con el icono de un triangulo.

TouchOSC - VIDEC MAPPING COI

Figura 36. Emilio Quiroz. Boton “Play” en TouchOSC. 2023. Imagen digital.

Al darle clic a dicho botdn, la interfaz abarcara toda la dimensién de nuestra pantalla, sin
embargo, la podemos reducir seleccionando cualquier esquina y dando clic sostenido, la
ajustamos hasta tener un tamafio que no estorbe para visualizar MadMapper.
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Figura 37. Emilio Quiroz. Ajuste de la pantalla de TouchOSC. 2023. Imagen digital.

Luego en MadMapper abrimos la ventana “Control List”, la cual aparece dando clic en el
menu superior “Controls”y seleccionando la opcion “Control List’.

@ MadMapper File Edit View Output Tools Help

@ Edit Keyboard Controls  {+3K
Edit MIDI Controls {3#EM
3 Q E‘ L8 Edit DMX Controls %D

Edit OSC Controls {30

Controls List

Escenario 1
Escenarlo 2 Clear all controls

Escenario 3

Escenario 4

Escenario 5

Escenarlo 6

Figura 38. Emilio Quiroz. Ruta para desplegar la ventana “Control List”. 2023. Imagen digital.

Posteriormente, en MadMapper seleccionamos el primer control OSC de la ventana
“Control List”, que corresponde al preset “Escenario 1” y damos clic al botén “Learn” aun
lado de la casilla “OSC address”.
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Type text to search here

S

medias/hoyMure.mpa/pause
fmedlas/hoyMure.mp4/begin

Figura 39. Emilio Quiroz. Boton “Learn” en la ventana “Control List”. 2023. Imagen digital.

Al hacerlo, se mostrara una ventana que esperara a que designemos desde de la interfaz
de TouchOSC, que botdn corresponde a ese control OSC de MadMapper.

[ ] Control List

Imedlas/hoyMagueta.mpd/begin

Imedias/hoyMure.mpd/pause
Imedias/hoyMure.mpd/begin

Figura 40. Emilio Quiroz. Ventana de espera del botén “Learn”. 2023. Imagen digital.

Para designar los botones, en TouchOSC damos clic en el botéon que queramos que haga
esa accion; es decir, en este caso dariamos clic al botdn con el texto “Select”.
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Figura 41. Emilio Quiroz. Designacion boton “Select”. 2023. Imagen digital.

Realizado lo anterior, desaparece la ventana de espera y quedaria designado en el “Control
List”, el boton “Select” el cual MadMapper identifica como boton 1.

A continuacion, en la ventana “Control List” seleccionamos el segundo control OSC y damos
clic al botén “Learn”; para que en TouchOSC le designemos el boton “Play”.

Figura 42. Emilio Quiroz. Designacion boton “Play”. 2023. Imagen digital.
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Para el tercer y cuarto control OSC, se seguiria el mismo proceso designando en
TouchOSC los botones “Pause”y “Rewind” respectivamente, pero para los siguientes tres
controles que corresponden al video mapping “hoyMaqueta”, se repetirian las asignaciones;
es decir, para el quinto control OSC se le asignaria el botén “Play”, al sexto control el botén
“Pause”y al séptimo “Rewind”.

Ya con los botones designados, cerramos la ventana “Control List”y procedemos a realizar
una prueba rapida de interfaz en TouchOSC.

VIDEQ MAPPING CONTROLS

[P e s P
O |

Figura 43. Emilio Quiroz. Prueba rapida de interfaz. 2023. Imagen digital.

Ajustes finales de la interfaz

Para finalizar con la interfaz, en TouchOSC cerramos la ventana de “Play” dando clic en el
botdn superior derecho con la forma de un circulo gris.

TouchOSC - VIDEQ MAPPING CONTROLS

VIDEO MAPPING CONTROLS

Escenario 1

Select Play Pause Rewind

Figura 44. Emilio Quiroz. Cémo cerrar la ventana “Play”. 2023. Imagen digital.
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Enseguida copiamos los botones y textos del “Escenario 1”.

[ XX ) TouchDSC - VIDED MAPPING CONTROLS

e

MAPPING CON" x * Navigator

VIDEO MAPPING CONTROLS

cenario 1

» Document
» Document Tree
Delete » Saript
Mes:
Group
Ungroup
Edit Container
Arrange
Align
Distribute

Lock

Figura 45. Emilio Quiroz. Copia de botones y textos del “Escenario 1”. 2023. Imagen digital.

Luego los pegamos y los colocamos abajo, ya que de manera automatica TouchOSC los
ubicara en la misma posicién de los botones y textos originales.

[ XX ) TouchDSC - VIDED MAPPING CONTROLS

S

MAPPING CON" x * Navigator

VIDEO MAPPING CONTROLS

Escenario 1

jwl ‘ * Bocument

I ay Pause Rewind I » Document Tree

» Saript

Figura 46. Emilio Quiroz. Botones y textos para el “Escenario 2”. 2023. Imagen digital.

Como siguiente paso, se cambiaria tanto el color como el nimero del escenario y una vez
realizados estos cambios, se volverian a copiar y pegar como se hizo previamente para
obtener los textos y los botones de los demas escenarios.
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Escenario 2
* Document

Pause + Document Tree
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Escenario 3

Escenario 5

Escenario 5

Escenario 6

Figura 47. Emilio Quiroz. Interfaz final generada en TouchOSC. 2023. Imagen digital.

Ya con la interfaz concluida, solo faltaria seguir los pasos descritos en el apartado
“Configuraciéon del protocolo OSC en MadMapper”, para generar los controles OSC y
también designar los botones como se explicd en “Prueba de interfaz en TouchOSC”.

Trabajo a futuro

Se buscara modificar el disefio grafico de la interfaz generada con TouchOSC, con el
objetivo de hacerla mas atractiva visualmente por medio de un cambio en la paleta de color,
apariencia y forma de los botones, uso de diferentes tipografias e integracién de un
background ademas de otros elementos.
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