Consideraciones

* Introduccidn a elementos basicos de las Didacticas Especificas (origen Didactica
de Matematicas) para establecer diferencias entre disefios pedagogicos y
didacticos.

* Ensefnanza y Didactica en contextos formales.
* Ejemplos cargados hacia el ambito lenguaje y NN

* Ejemplificaciones respetuosas con sus disefios
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Mi pagina de inicio / Mis cursos / Més...

Cursos accedidos recientemente
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Taller: Diseio y desarrollo de recursos ed... Principios de la Inteligencia Artificial Gen... Aprendizaje Basado en Proyectos con int... Taller Disefio instruccional con Moodle-C...

Personalizar esta pagina

ntos proximos

No hay eventos proximos
Ir al calendario ...

Navegacion
v Mi pagina de inicio
A Pdgina de inicio del sitio
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v Mis cursos
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Ponencias junio 2018
Ponencias ENP 2018
Elaboracion Ponencias 2018
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PMF-MDL-B
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Taller:(Disefio y desarrollg)de(recursos educativos digitales)- CCH Naucalpan

Mi pagina de inicio / Mis cursos

% Novedades

Taller

Este taller esta dirigido a profesores que tengan interés en diseriar y desarrollar recursos educativos digitales acordes con el enfoque didactico y metodoldgico del proyecto retos TIC de la Coordinacién de Tecnologias para la

Educacion h@bitat puma.

El enfoque de los recursos digitales a disefiar y desarrollar en este taller esta encaminado a generar aprendizajes significativos; dichos recursos se podran incorporar a las actividades de aprendizaje que disponga el profesor. Se

plantea una situacion hipotética que da sentido al contenido que se propone que el alumno aprenda; en ella el alumno asume un rol para la realizacion de una tarea o una situacién problematica en cuya resolucion esta implicado un

aprendizaje.
——
El enfoque didactico y metodoldgico para el desarrollo de los recursos digitales, se presentara y analizara en este taller con el fin de que los profesores disefien y posteriormente desarrollen |a versién digital de un recurso educativo

RETO

con la herramienta eXeLearning.
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Pedagogia

Su objeto es la transmisidon de un saber o conocimiento dado.

Establece un sistema ) Organiza ,
tripolar métodos, estrategias, recursos
para que E aprenda S
- D S
Docente /Disefiador (D) !
|
Saber (S) I
I
Estudiante (E) :
I
E

¢En qué es distinta a la Didactica?



Macro propésito educativo (¢Para qué enseriar?)
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Superior
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¢A qué problemas responde?
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Plan de
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Macro propésito educativo (¢Para qué enseriar?)

Proyecto
educativo
a - - = - - = Curriculum
A Inicial Preescolar Primaria Secundaria Media Superior Plan de
Superior estudios

Saber (¢Qué ensefiar? ¢ Para qué aprender?)

Preguntas epistemoldgicas

éQué es? Objeto de conocimiento y estudio = ciencias de referencia

éPor qué importa preguntarse cuales son las ciencias de referencia que estudian al
“saber” y cdmo lo conceptualizan?

Lo que se sepa lo se ignore del objeto de conocimiento
tiene efectos en otros niveles de su comunicacion




Docentes que leen y escriben

Lalecturaylaescrituraen1°y 2°

grados de educacion primaria

 MEXICO

- GOBIERNO DE | %MEJOR;EU

SN

Docentes

Con los elementos revisados en las actividades de esta situacion de aprendizaje, pla-
nee una secuencia didactica para su grupo de 1° 0 2° grados de educacién primaria
que se oriente al logro del aprendizaje esperado del primer ciclo: Escribir textos sen-
cillos donde describe personas o lugares, el cual esta indicado en la practica social del
lenguaje “Intercambio escrito de nuevos conocimientos” del ambito de estudio, cuyo
proposito es auxiliar a las y los estudiantes en su desempefio académico, a leer y es-
cribir para aprender y comprender el conocimiento de otras asignaturas (SEP, 2017,
p. 174). Escriba sus ideas en el espacio destinado a sus propuestas en la tabla 5.1

106



Apoyar la elaboracion
del texto

- Motive a sus estudiantes con juegos, por

ejemplo, de adivinanzas.

- Solicite que elijan un objeto, persona, animal

o planta para hacer una descripcion.

- Solo deben describirlo sin dar a conocer
a quién o qué eligieron e inventar una
adivinanza.




Procesos
cognitivos —

Mot Gabrics Goeses Gutres

Hacet visbl o nvisble

Estructuras y funciones

Estructuras
linguisticas

Adivinanza (genérica)

Texto breve formulado en prosa o verso que contiene una pregunta <——————

explicita o implicita cuya estructura no permite la comprension inmediata Estructuras
del mensaje, por lo que se necesita hacer una interpretacion o una discursivas
reconstruccion del texto.

Adivinanzas extrarreferenciales

“Adivina, adivinanza ¢Qué tiene el rey
en la panza?”

Adivinanzas intrarreferenciales:
“Agua pasa por mi casa
Cate de mi corazén”

“iQué es grande en Colombia
y pequefia en Huesca?

Muchos

conocimientos del
Algunos recursos: Campo:
Comparacién “Largo como un chirrion...” * Sintactico
Adversacion “Canta sin voz / vuela sin alas...” . .
Contradiccion “éQué es algo y nada a la vez?” * Discursivo
Adjetivacién “Blanco por dentro// verde por fuera” . Pragmético
Repeticién “Oro no es // plata no es” o |
Fragmentacion: “Agua pasa por mi casa // cate de mi corazén” extua
Alusion opaca ““éQué es grande en Colombia y pequefia en Huesca?
Metafora “Chiquito como un ratén, cuida la casa como un leén”

Conceptualizacidon con efectos en la conceptualizacidén a ensefiary en la
comunicacion durante su ensefianza



Macro propésito educativo (¢Para qué enseriar?)

Proyecto
educativo
a - - = - - = Curriculum
A Inicial Preescolar Primaria Secundaria Media Superior Plan de
Superior estudios

Saber (¢Qué ensefiar? ¢ Para qué aprender?)

Preguntas epistemoldgica

Objeto de conocimiento se ha construido como respuesta

¢ A qué problemas responde? . .
chquep P a problemas o necesidades especificos
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" u“m i de las recomendaciones al respecto fue la siguiente. Aunque

ortografia de 1741 bastaba con poner el signo de cierre, ya en 1754 se
wue «después de un largo examen» se ha considerado aconsejar poner el

las frases largas. Curiosamente en 1815 la RAE celebraba que se
gido bien la decision, pero se quejaba del abuso, pues la gente

r signos de apertura hasta «en preguntas de una o dos palabras
cesita». Y al parecer tampoco le gust6 que la gente, en cadenas
busiera, ademas del signo de cierre, el de apertura en cada una
| principio. En la gramitica de 1870 acabé convirtiéndolo en

1752

1870 .
< > Un siglo +

Hay aprendizajes que también requieren procesos prolongados y contextuados
para su adquisicion



Didactica y Epistemologia

Los conocimientos nacen contextualizados y funcionalizados como respuesta a un problema

Cada conocimiento se asocia a una o algunas situaciones especificas
Cada saber cultural se asocia a una practica social de referencia

En cada situacidon o practica social hay un detonador del problema
El problema solo se resuelve poniendo en juego el conocimiento especifico

Los conocimientos requirieron/requieren periodos prolongados y distintas
situaciones de funcionalidad para establecerse como social y/o cientificamente
validos



Preguntas epistemoldgicas

éQué es? ¢A qué problemas responde?

Llevan a un analisis epistemologico necesario para que “D”:

- Coloque distanciay ponga bajo control las “representaciones epistemoldgicas” (suyas y ajenas) del
conocimiento que se volvera “objeto de ensefianza”

- Proporcione una historicidad a los conceptos o contenidos que |la ensefianza usual tiende a presentar como
objetos estaticos y universales tanto en el tiempo como en el espacio.

- Reconozca las situaciones que dan contexto y funcién a un conocimiento especifico
- Controle que el saber que ensena no se desvia en lo sustancial del conocimiento cientifico.

- Dimensione la complejidad del “objeto de conocimiento”



Para la Didactica es observable que las problematicas que estan en el origen de los conocimientos de las
distintas disciplinas son, con frecuencia, de muy distinta naturaleza, por lo cual los procesos de aprendizaje
de dichas nociones presentan caracteristicas diferenciadas que responden a la cultura especifica de cada

disciplina.

. : . Didacticas

_ _ Principio
Notaciones Organismos alfabético
numéricas
Ortografia Ramas de las
SRR Estructuras Estructuray Didécticas
multiplicativas funcion especificas
g g (ligadas a
Produccién de SRl .
1 . isciplinas mas
Geometria Procesos vitales textos P

especificas)

Desde esa perspectiva, los desarrollos -procesos de ensefianza y aprendizaje estan fuertemente marcados
por los contenidos especificos que seran ensefiados y aprendidos.



D A

Macro propésito educativo (¢Para qué enseriar?)

Inicial Preescolar Primaria Secundaria Media Superior
Superior

Saber (¢ Qué ensefar? ¢ Para qué aprender?)

N

¢Qué es?

¢A qué problemas responde?

Por eso...

A diferencia de la Pedagogia, para |la Didactica no hay
métodos ni disefos universales para el aprendizaje.

Cada objeto de enseflanza demanda sus propias
condiciones.

Proyecto

educativo

Curriculum
Plan de
estudios

Metodologia

educativa

Recursos
para la
ensenanza




 La Didactica no concibe practicas de ensenanza generales .

Taller Disefio instruccional con Moodle-CCH-Mar2018-Master

Mi pégina de inicio / Mis cursos / DIM-CCH-Mar18 / Sesion presencial 1 / Actividad 1. Elementos generales de la asignatura

Actividad 1. Elementos generales de la asignatura e ’
v Mi pégina de inicio

\_9 Objetivo
A Pagina de inicio del sitio
El participante: > Péginas del sitio
~ Mis cursos
« |dentificara los elementos generales de una asignatura para desarrollar una situacion de aprendizaje. > DDRED-CNA
> Ponencias junio 2018

« Distinguira de manera general las actividades que se pueden realizar con los alumnos en una unidad tematica.
> Ponencias ENP 2018

Producto > Elaboracion Ponencias 2018
Documento de texto con los elementos generales de la asignatura. v DIM-CCH-Mar18
Organizacién > Participantes

U Insignias
Individual & Competencias

( B8 Calificaciones
Tareas
>
v Sesion presencial 1
<. Actividad 1. Elementos generales
de la asignatura
2. Describa los elementos generales que corresponden a la asignatura que imparte, asi como la descripcion de actividades para cada unidad tematica. Considere el siguiente formato. Nombre su documento compartido T2 Actividad 2. Planeacion de

1. Revise el documento Modelo de disefio instruccional para programas educativos a distancia.

de la siguiente manera: ApellidoNombre_Asignatura, por ejemplo: QPerezJuan_Quimica. actividades de aprendizaje
8 Materiales para disefiar una

Formato. Elementos generales de una asignatura
situacion de ensefianza

3. Revise la descripcion de los elementos de la asignatura para realizar el documento. I Moodle, plataforma educativa

PPN . Descripcion de recursos

Descripcién del Formato. Elementos generales de una asignatura Ii» ) P Y
actividades en Moodle

4. Revise el siguiente ejemplo para que se dé una idea de lo que se espera que realice en esta tarea. @ Manuales de Moodle

Ej lo de fot: fie < Organizacion y configuracion de
emplo de fotografia

-Jempi g un curso

5. Revise los criterios de i6n de esta actividad para verificar que cumple con lo solicitado. « Crear un foro




Macro propdsito educativo (¢ Para qué ensefiar?)

qﬁi" - -
A Inicial Preescolar

Saber (¢Qué ensefiar? ¢Para qué aprender?)

TN

Secundaria

Media
Superior

Superior

éQué es? éA qué problemas responde?

Preguntas naturaleza psicoldgica-epistemoldégica y didactica

¢Como se adquieren los conocimientos
especificos? (procesos ‘espontaneos’)

Enfoque

Proyecto

educativo

Curriculum
Plan de
estudios

éQué condiciones debe
cumplir la ensefianza
para que se produzca el
aprendizaje de S con el
sentido de su cultura?

Relaciones
enseflanza-
aprendizaje

Medios e
intervenciones de la
ensefianza para
orientar el
aprendizaje




éComo se adquieren los conocimientos?
(procesos ‘espontaneos’)

Procesos de adquisicidon (Psicogénesis)

**Conocer las ideas originales permite anticipar de manera bastante aproximada las
respuestas que daran los estudiantes a una determinada situacién-problema.
[[ Se sabe qué conocimientos previos pondran en juegol]]
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Seccién escritura de palabras /

Aqui hay unos dibujos de animales. Por si no estan claros, les digo qué son:
una mariposa, una arafia, un tigre, un pulpo y un murciélago. Ustedes tienen
que escribir al lado de cada dibujo el nombre que corresponda.

Palabra dictada Escritura del nifio
CV-CV-CV-CV

V-CV-CV
S\ S\

Cv-Ccv

Situacion U

problema

CvC-cv
N\

CVC-CVV-CV-CV

Sustantivos: Elementos mas facilmente
identificables porque cumplen una funcion de
designacién” (Blanche-Benveniste, 1993)

Palabras con variedad en la cantidad de silabas
(bisilabas, trisilabas y tetra silabicas) con
construcciones distintas para poder constatar el
criterio de cantidad y variedad (Ferreiro vy
Teberosky, 1979).

Estructuras sildbicas diversas para constatar el punto
de relacion entre las unidades minimas de la lengua
(fonemas) y las unidades minimas de lo escrito, las
letras (Ferreiro y Zamudio, 2013; Molinariy Ferreiro,
2013).



“Conocimientos
previos ”
Recurso
didactico
insustituible

Criterios de
cantidad y
variedad

Cv-cv-cv-cv

Ataque-Nucleo

Ataque-atague-Nucleo

CV-CV-CV-0V
Atague-Nucleo

cve-cv
Ataque-Nucleo-cod=



é¢Como se adquieren los conocimientos? (procesos ‘espontaneos’)

Procesos de adquisicidon (Psicogénesis)

**Parmiten saber hacia donde orientar la accion didactica
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Intervenir

l

Transformacion

Estado A Estado B

¢Como lograr que los E pasen de un estado de conocimiento menor a

otro mayor en relacion con “la lengua escrita”?

** Desequilibrar las ideas (Provocar fracasos medidos)

** Reformular ideas originales

Toma de decisiones




éQué condiciones debe cumplir la ensefianza para que se produzca el aprendizaje de S con el

sentido de su cultura?

Situaciones o practicas problematicas que incluyan el conocimiento (*** familia de SD)

Detonador de problema que focalice el aspecto del conocimiento que se desea como
aprendizaje

Ajustar las variables de la situacion al momento de adquisicion del problema

Intervenciones planificadas que ayuden al estudiante a pensar el problema, formular
soluciones, ponerlas en practica y validar su funcionalidad

Diversificar las situaciones permite abordar diferentes sentidos de un concepto.

Medios de
aprendizaje
fundamental




¢Qué sabe sobre X?

Estado A * +
uso de lo que
sabe para
resolver
problemas)

Implica: Saber
‘interpretar’
respuestas

supuesto basico de

éA qué estado de conocimiento
lo quiero llevar?

acercar la ensenanza al

aprendizaje

Organiza

Condiciones para que E se
apropie de S especifico y su
cultura

Estado B= Nivel mas
avanzando + uso mas
competente de lo
gue sabe para
resolver problemas

Implica: Andlisis de
aspectos especificos
del objeto de conoc. y
procesos de
aprendizaje



¢Cémo lo hago pasar de Aa B?

Integracion de
conocimientos
previos a nuevosy
no “yuxtaposicion
de aprendizajes”

* Cualidades de A que sirven
de puente para B

* Situaciones problema
pertinentes para movilizar A
hacia B

* Anticipacion de respuestas
- tipos de mediacion

* Valoracién de progresion

Implica:
Implica: Saber ‘plantear macro y
micro propdsitos’

Entender disefio (propio o
ajeno) con variables diddcticas
+ anticipar e interpretar
respuestas + saber mediar



éComo se adquieren los conocimientos
especificos? (procesos ‘espontaneos’)

"Lista de compras"

Problema: A nombres diferentes,
cadenas escritas diferentes.

Hipdtesis: Criterios de cantidad y
variedad que permiten hacer
comparaciones entre cadenas graficas
para asegurar que hay diferencias



é¢Como se adquieren los conocimientos? (procesos ‘espontaneos’)

Procesos de adquisicidon (Psicogénesis)

**Parmiten saber hacia donde orientar la accion didactica
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¢Qué condiciones debe cumplir la ensefianza para que se produzca el aprendizaje de S con el

sentido de su cultura?

Macro Eropésito

Micro propdsitos

Presilabico - ==

Silabico
Ampliar For.mderar Escribir con Establecer _ Escribir con in |C|a|
repertorio indices apoyo de correspondencias repertorio
iniciales y referentes entre oralidad y ampliado
finales escritura
¢Cudl es cudl? ¢Cudl tiene cuadl? éCon cudl? ¢Qué dice? éCon cudles
¢Hasta dénde digo?

dice?

¢Cual situacioén didactica aborda el problema?
¢Qué calibracion de variables son necesarias?

(o]

¢Qué mediaciones ayudar a que el nifio entre al
problema y construya las estrategias para abordarlo?



¢Cudl es cudl?

SBEhEn A
>

LECTURA DE ETIQUETAS

Instrucciones para el
estudiante

“Vamos a ver qué productos guardamos en
la alacena’

Saber previo

gue permitira
anticipaciones

de significado

Problema de
lectura
(referentes)

Inductor del

Agrega estos productos a tu Cuaderno de palabras.
I3 P i~ problema

En adelante me vas a ayudar a hacer la lista de compros.

}

Estrategia de
institucionalizacién y sentido
del conocimiento




éCudles cual?

cnsncmu?‘ s
REERNGA DE "RONQUIDOS" A MI | |
CUADERNO DE PALABRAS

Tema: Ampliar el repertorio de palabras escritas

JUEGOS PARA PENSAR SOBRE LA ESCRITURA FICha#3
INSPIRADOS EN CUENTOS

Instrucciones para el
estudiante

Vamos a anotar los nombres de los personajes de
este cuento en tu cuaderno de palabras

Oveja
Vaca
Perro
Cerdita

Cerditos R oo

L
Gallo
gota

Estrategia de institucionalizacidon y
sistematizacion del conocimiento




¢Donde dice?

B A
BUSCO Y ENCUENTRO B C
MI NOMRE

Tema: Trabajo con el nombre

Ficha#1

JUECOS PARA PENSAR SOBRE LA ESCRITURA

Instrucciones para el
@ estudiante

, Saber previo
"En este papel estan escritos cuatro nombres e,
Uno de ellos es el tuyo. tPuedes encontrarlo? que permitira
Cuando lo encuentres, subrayalo® antici pacio nes
Lista 0 de significado
. > 2 (90(\'»
despejada o
Situaciones que se resuelven encontrando sélo Problema de lectura
algun indicio graficos (cuantitativos y (indices)

cualitativos) que permita ya sea, descartar una
escritura o reconocer la buscada. Inductor del problema




¢Donde dice?

CIENCIAT

DOCENCIA

I P

!‘ S b .
MI NOMBRE Y |_ - ,=._,‘| aber previo
MI IDENTIDAD H que permitira

anticipaciones
de significado

Instrucciones para el
estudiante

“Te voy a mostrar unos documentos piy
importantes porque dicen quién eres 0.
Fijate muy bien en el lugar donde aparece
tu nombre”

Contexto
cargado de
escrituras

Sl WA paplo

‘« S N7 \)éﬂfl
Lirg

Problema de lectura
(indices)

Inductor del problema




¢Qué dice?

CIENCIA® /
DOCENCIA | ETREROS EN MI CASA -

Instrucciones para el
estudiante

"Vamos a poner letreros para que sepas como se
escriben las cosas que hay en la casa. Dime qué
escribir para que yo lo ponga en tu Cuaderno de
palabras”

<y

Referentes (base de
+ poren informacion conocida)

gota

Copia de modelo
(repertorio)

(etiquetas dan sentido)

"Ve coplando en estas tarjetas la escritura.

v

"Ahora lee con tu dedito lo que dice en cada letrero. Estrategia d lacid
Vamos uno por uno despacito. Luego se los pegamos como letreros a las cosas” stratégla de regulacion




Jean Brun, Frangois Conne (1996). Analisis
didacticos de protocolos para la observacion del
desarrollo de situaciones.

El funcionamiento del alumno no puede atribuirse
Unicamente a su funcionamiento cognitivo;
también debe examinarse a la luz del papel de la
situacion.

CIENC'A’Q;
DOCENCIA

LOTERIA DE NOMBRES B C
Tema: Trabajo con el nombre Ficha#5

JUEGOS PARA PENSAR SOBRE LA ESCRITURA

Instrucciones para el estudiante

Vamos a jugar loteria. Yo voy a decir el
nombre que aparece en la tarjeta Cada uno
va a buscarlo en su tablero. S\ aparece.
ponemos un frijolito encima

nde dice?

O~

éD

Indicaciones para el

acompanante
1. Prepare una loteria con los nombres de los 5. Si el estudiante quiere jugar otra
miembros de la familia y otros nombres con ronda. higanio. De otro modo,

los que hayan trabajado en las fichasw 3y 4. Jueguen otros dias. .

e
B s B e st o éQué dice?
[

cantar los nombres.

2Explique al estudiante como se juega
Practiquen una o dos veces usando su .

nombre y el de su mamé como ejemplo. Lo
3. Jueguen una ronda. Cada que cante el
nombre. deje la tarjeta a la vista del
estudiante por si requiere apoyo.
4.Cuando ponga un frijolito, pidale que lea y
compare el nombre de su tablero con el de la -

tarjeta

¢Cémo ayudar ? v 2Qué NO hacer?

« Invite al nifo a cantar las tarjetas que

tiene los nombres de la familia. Usted
puede leer los dems.

« Sies muy dificil para el estudiante, usted
puede leer cada nombre mostrando con
el dedo lo que va leyendo. Luego le pide

« Evite presionar al estudiante. Los
aprendices necesitan tiempo para
analizar y buscar la solucion a la tarea

« Evite cantar otro nombre antes de que
el estudiante haya revisado si tiene © no
ese nombre en su tablero.

al estudiante que relea el mismo nombre

en lo que no se ha fijado,
ayudelo a que lo tome en cuenta
« Repita con cada nombre.

¢Qué reportar?
Si puede, videograbe las expresiones y acciones del nifio o
n nifia durante la actividad ;’:mn’o el \n)t'ho por Whatsapp.
Si no puede, por favor reporte lo siguiente en el chat.

* ¢En qué se fij6 cuando trataba de identificar si los
nombres cantados estaban en su tablero?

« Mientras comparaba las escrituras, cen qué se fijé para
confirmar si los nombres eran los mismos?



Previsible

Indicaciones para el
acompanante

1. Prepare una loteria con los nombres de los
miembros de la familia y otros nombres con
los que hayan trabajado en las fichas# 3 y 4
Por supuesto, también prepare las cartas para
cantar los nombres.

2 Explique al estudiante cémo se juega
Practiquen una o dos veces usando su
nombre y el de su mama como ejemplo,

3. Jueguen una ronda. Cada que cante el
nombre. deje la tarjeta a la vista del
estudiante por si requiere apoyo.

4.Cuando ponga un frijolito, pidale que lea y
compare ¢l nombre de su tablero con el de la
tarjeta

Instrucciones para el estudiante

Vamos a jugar loteria Yo voy a decir el
nombre que aparece en la tarjeta_Cada uno

va a buscarlo en su tablero. Si aparece.
ponemos un frijolito encima

5. Si el estudiante quiere jugar otra
ronda, haganlo. De otro modo,
jueguen otros dias.

-

Escrituras
contextuadas

No esta solo
frente a las letras

¢Cémo ayudar ?

Invite al nifc a cantar las tarjetas que
tiene los nombres de la familia. Usted
puede leer los demas.

Si es muy dificil para el estudiante. usted
puede leer cada nombre mostrando con
el dedo lo que va leyendo. Luego le pide
al estudiante que relea el mismo nombre
siguiendo con su dedito. Ejemplo "Mira
oqui dice Emilio. A ver ghoro tu lee el

nombre que dice aqui®
Dialogue con el estudiante: Con tu dedito
muéstrame en qué te fijoste para saber

que ahi debes poner un frijolito. Vamos o

verificar si las escrituras del nombre
cantado iguales. No vayo o ser que
quieras hacer trampa.

Si_hay algo en lo que no se ha fijado.
ayudelo a que lo tome en cuenta.

Repita con cada nombre.

¢Qué NO hacer?

« Evite presionar al estudiante, Los
aprendices necesitan tiempo para
analizar y buscar la solucién a la tarea

* Evite cantar otro nombre antes de que
el estudiante haya revisado si tiene o no
ose nombre en su tablero.

¢Qué reportar?
Si puede, videograbe las expresiones y acciones del nifio o
nina durante la actividad y envie el video por Whatsapp.
Si no puede, por favor reporte lo siguiente en el chat.

* (En qué se fij6é cuando trataba de identificar si los
nombres cantados estaban en su tablero?

* Mientras comparaba las escrituras, cen qué se fijo para
confirmar si los nombres eran los mismos?



Cada contenido tiene caracteristicas diferentes que inciden de manera decisiva en
la forma en la que podemos abordar su ensefanza, en los conocimientos previos
y en las intervenciones para hacerlos avanzar.

Acercamiento epistemoldgico

Docente

Mediacion
Intervencion
Interaccion

Conocimiento
Didactico

N

Conocimiento

ACCION DOCENTE

Zi disciplinar
ADQUISICION Y PRODUCCION DE /
CONOCIMIENTO

Conocimiento sobre
aprendizaje




Sugerencias metodoldgicas para el desarrollo de los proyectos educativos
* Aprendizaje basado en proyectos comunitarios

* Aprendizaje basado en indagacion. Bajo enfoque STEAM

* Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)

* Aprendizaje Servicio (AS)

Todas las metodologias permiten la “problematizacion” de la realidad, pero
ninguna permite la problematizacion de las ideas previas sobre un conocimiento
especifico ni su movilizacion hacia un punto también especifico

éQuieres incidir en el aprendizaje?



DISENO O DESARROLLO DIDACTICO

Conoce al
objeto de
ensenanza

Acervo de situaciones
para “traer” el
conocimiento a
aprender y los
detonadores de
problemas para
“poner en juego, en
jaque y en
reordenamiento”
conocimientos
previos

Consultar avances de las
Didacticas Especificas

Los conocimientos previos que pondran
en juego los estudiantes

Tipo de interacciones que tendran lugar
segun la organizacion

Intervenciones resultan mas oportunas en
ciertos momentos

Aspectos que son indicadores de

progresion




