
• Introducción a elementos básicos de las Didácticas Específicas (origen Didáctica 
de Matemáticas) para establecer diferencias entre diseños pedagógicos y 
didácticos.

• Enseñanza y Didáctica en contextos formales. 

• Ejemplos cargados  hacia el ámbito lenguaje y NN

• Ejemplificaciones respetuosas con sus diseños

Consideraciones



Macro propósito educativo (¿Para qué enseñar?)

A SecundariaPreescolarInicial Primaria SuperiorMedia 
Superior

Saber (¿Qué enseñar? ¿Para qué aprender?) 

Proyecto 
educativo

Curriculum
Plan de 
estudios

Recursos
para la 
enseñanza

Metodología
educativa

¿Cómo se enseña? ¿Cómo se aprende? 

Preguntas clásicas de naturaleza cognitiva y pedagógica

Enfoque

B

Perfil
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Macro propósito educativo (¿Para qué enseñar?)

A BSecundariaPreescolarInicial Primaria SuperiorMedia 
Superior

Saber (¿Qué enseñar? ¿Para qué aprender?) 

Proyecto 
educativo

Curriculum
Plan de 
estudios

Recursos 
para la 
enseñanza

Metodología
educativa

¿Cómo se enseña? ¿Cómo se aprende? 

Preguntas clásicas, de naturaleza cognitiva y pedagógica

Enfoque

Pedagogía 



Pedagogía 

Docente /Diseñador (D)

Saber (S)

Estudiante (E)

SD

Organiza 
métodos, estrategias, recursos
para que E aprenda S

E

¿En qué es distinta a la Didáctica? 

Su objeto es la transmisión de un saber o conocimiento dado.

Establece un sistema 
tripolar



Macro propósito educativo (¿Para qué enseñar?)

A BSecundariaPreescolarInicial Primaria SuperiorMedia 
Superior
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Enfoque

¿Qué es? ¿A qué problemas responde?



Macro propósito educativo (¿Para qué enseñar?)

A BSecundariaPreescolarInicial Primaria SuperiorMedia 
Superior

Saber (¿Qué enseñar? ¿Para qué aprender?) 

Proyecto 
educativo

Curriculum
Plan de 
estudios

¿Qué es?

Preguntas epistemológicas

Objeto de conocimiento  y estudio = ciencias de referencia  

¿Por qué importa preguntarse cuáles son las ciencias de referencia que estudian al 
“saber” y cómo lo conceptualizan?

Lo que se sepa lo se ignore del objeto de conocimiento 
tiene efectos en otros niveles de su comunicación 







Adivinanza (genérica)

Texto breve formulado en prosa o verso que contiene una pregunta 
explícita o implícita cuya estructura no permite la comprensión inmediata 
del mensaje, por lo que se necesita hacer una interpretación o una 
reconstrucción del texto. 

Adivinanzas intrarreferenciales:
“Agua pasa por mi casa
Cate de mi corazón”

“¿Qué es grande en Colombia
y pequeña en Huesca? 

Adivinanzas extrarreferenciales

“Adivina, adivinanza ¿Qué tiene el rey 
en la panza?”

Algunos recursos:
Comparación “Largo como un chirrión…”
Adversación “Canta sin voz / vuela sin alas…”
Contradicción “¿Qué es algo y nada a la vez?”
Adjetivación “Blanco por dentro// verde por fuera”
Repetición “Oro no es // plata no es”
Fragmentación: “Agua pasa por mi casa // cate de mi corazón”
Alusión opaca ““¿Qué es grande en Colombia y pequeña en Huesca? 
Metáfora “Chiquito como un ratón, cuida la casa como un león”

Procesos 
cognitivos

Estructuras 
lingüísticas 

Vigilancia epistemológica

Conceptualización con efectos en la conceptualización a enseñar y en la  
comunicación durante su enseñanza

Estructuras  
discursivas



Macro propósito educativo (¿Para qué enseñar?)

A BSecundariaPreescolarInicial Primaria SuperiorMedia 
Superior

Saber (¿Qué enseñar? ¿Para qué aprender?) 

Proyecto 
educativo

Curriculum
Plan de 
estudios

¿A qué problemas responde?

Preguntas epistemológica

Objeto de conocimiento se ha construido como respuesta 
a problemas o necesidades específicos  





Ortografía RAE, 1754



1752 1870 Un siglo +

Hay aprendizajes que también requieren procesos prolongados  y contextuados 
para su adquisición



Los conocimientos nacen contextualizados y funcionalizados como respuesta a un problema 

Cada conocimiento se asocia a una o algunas situaciones específicas
Cada saber cultural se asocia a una práctica social de referencia

En cada situación o práctica social hay un detonador del problema
El problema solo se resuelve poniendo en juego el conocimiento específico

Los conocimientos requirieron/requieren periodos prolongados y distintas 
situaciones de funcionalidad para establecerse como social y/o científicamente 
válidos

Didáctica y Epistemología 



¿Qué es?

Preguntas epistemológicas

Llevan a un análisis epistemológico necesario para  que  “D”:

- Coloque distancia y  ponga bajo control las “representaciones epistemológicas” (suyas y ajenas) del 

conocimiento que se volverá “objeto de enseñanza”

- Proporcione una historicidad a los conceptos o contenidos que la enseñanza usual tiende a presentar como 

objetos estáticos y universales tanto en el tiempo como en el espacio.

- Reconozca las situaciones que dan contexto y función a un conocimiento específico 

- Controle que el saber que enseña no se desvía en lo sustancial del conocimiento científico.

- Dimensione la complejidad del “objeto de conocimiento”

¿A qué problemas responde?



Matemática Biología LenguajeDisciplinas
Didácticas 
específicas

Notaciones 
numéricas

Estructuras 
multiplicativas

Geometría

Estructura y 
función

Organismos

Procesos vitales
Producción de 
textos

Ortografía

Principio 
alfabético

Conocimientos
Ramas de las 
Didácticas 
específicas 
(ligadas a 
disciplinas más 
específicas)

Desde esa perspectiva, los desarrollos -procesos de enseñanza y aprendizaje están fuertemente marcados 
por los contenidos específicos que serán enseñados y aprendidos.

Para la Didáctica es observable que las problemáticas que están en el origen de los conocimientos de las
distintas disciplinas son, con frecuencia, de muy distinta naturaleza, por lo cual los procesos de aprendizaje 
de dichas nociones presentan características diferenciadas que responden a la cultura específica de cada 
disciplina.



Macro propósito educativo (¿Para qué enseñar?)

A BSecundariaPreescolarInicial Primaria SuperiorMedia 
Superior

Saber (¿Qué enseñar? ¿Para qué aprender?) 

Proyecto 
educativo

Curriculum
Plan de 
estudios

¿Qué es? ¿A qué problemas responde?

A diferencia de la Pedagogía, para la Didáctica no hay 
métodos ni diseños universales para el aprendizaje.

Cada objeto de enseñanza demanda sus propias 
condiciones.

Por eso…

Recursos 
para la 
enseñanza

Metodología
educativa



• La Didáctica no concibe prácticas de enseñanza generales .



Macro propósito educativo (¿Para qué enseñar?)

A BSecundariaPreescolarInicial Primaria SuperiorMedia 
Superior

Saber (¿Qué enseñar? ¿Para qué aprender?) 

Proyecto 
educativo

Curriculum
Plan de 
estudios

Medios e 
intervenciones de la 
enseñanza para 
orientar el 
aprendizaje

Relaciones 
enseñanza-
aprendizaje

¿Qué condiciones debe 
cumplir la enseñanza 
para que se produzca el 
aprendizaje de S con el 
sentido de su cultura? 

¿Cómo se adquieren los conocimientos 
específicos? (procesos ‘espontáneos’)

Preguntas naturaleza psicológica-epistemológica y didáctica

Enfoque

¿Qué es? ¿A qué problemas responde?



¿Cómo se adquieren los conocimientos? 
(procesos ‘espontáneos’)

Procesos de adquisición (Psicogénesis)

**Conocer las ideas originales permite anticipar de manera bastante aproximada las 
respuestas que darán los estudiantes a una determinada situación-problema. 
   [[ Se sabe qué conocimientos previos pondrán en juego]]



Sustantivos: Elementos más fácilmente 
identificables porque cumplen una función de 
designación” (Blanche-Benveniste, 1993)

Palabras con variedad en la cantidad de sílabas 
(bisílabas, trisílabas y tetra silábicas) con 
construcciones distintas para poder constatar el
criterio de cantidad y variedad (Ferreiro y 
Teberosky, 1979). 

CV-CV-CV-CV

V-CV-CV

CV-CCV

CVC-CV

CVC-CVV-CV-CV
Estructuras silábicas diversas para constatar el punto 
de relación entre las unidades mínimas de la lengua 
(fonemas) y las unidades mínimas de lo escrito, las 
letras (Ferreiro y Zamudio, 2013; Molinari y Ferreiro, 
2013).

Situación 
problema



Criterios de 
cantidad y 
variedad

Cv-cv-cv-cv
  Ataque-Núcleo

Cv-cv-cv-cv
  Ataque-Núcleo

Cv-ccv
  Ataque-ataque-Núcleo

cvc-cv
  Ataque-Núcleo-coda

“Conocimientos 
previos ” 
Recurso 
didáctico 
insustituible



¿Cómo se adquieren los conocimientos? (procesos ‘espontáneos’)

Procesos de adquisición (Psicogénesis)

**Permiten saber hacia dónde orientar la acción didáctica



Estado A Estado B

Transformación

Intervenir

¿Cómo lograr que los E  pasen de un estado de conocimiento  menor a 
otro mayor  en relación con “la lengua escrita”?

Toma de decisiones

** Desequilibrar las ideas  (Provocar fracasos medidos)

** Reformular ideas originales



¿Qué condiciones debe cumplir la enseñanza para que se produzca el aprendizaje de S con el 
sentido de su cultura? 

Situaciones o prácticas problemáticas que incluyan el conocimiento  (*** familia de SD)

Detonador de problema que focalice el aspecto del conocimiento que se desea como 
aprendizaje

Ajustar las variables de la situación al momento de adquisición del problema

Intervenciones planificadas que ayuden al estudiante a pensar el problema, formular 
soluciones, ponerlas en práctica y validar su funcionalidad 

Diversificar las situaciones permite abordar diferentes sentidos de un concepto.

Medios de 
aprendizaje 

fundamental



¿Qué sabe sobre X?

Estado A * + 
uso de  lo que 
sabe para 
resolver 
problemas)

Implica: Saber 
‘interpretar’ 
respuestas

¿A qué estado de conocimiento 
lo quiero llevar?

Estado B= Nivel más 
avanzando + uso más 
competente de  lo 
que sabe para 
resolver problemas

Implica: Análisis de 
aspectos específicos 
del objeto de conoc. y 
procesos de 
aprendizaje



¿Cómo lo hago pasar de A a B?

• Cualidades de A que sirven 
de puente para B

• Situaciones problema 
pertinentes para movilizar A 
hacia B

• Anticipación de respuestas 
à tipos de mediación

• Valoración de progresión

Implica:
Implica: Saber ‘plantear macro y 
micro propósitos’

 Entender diseño (propio o 
ajeno) con variables didácticas 
+ anticipar e interpretar 
respuestas + saber mediar

Integración de 
conocimientos 
previos a nuevos y 
no “yuxtaposición 
de aprendizajes”



Problema: A nombres diferentes, 
cadenas escritas diferentes.

Hipótesis: Criterios de cantidad y 
variedad que permiten hacer 
comparaciones entre cadenas gráficas 
para asegurar que hay diferencias

"Lista de compras"

Huevo

Jitomate

Manzana

Azúcar

Fresas

¿Cómo se adquieren los conocimientos 
específicos? (procesos ‘espontáneos’)



¿Cómo se adquieren los conocimientos? (procesos ‘espontáneos’)

Procesos de adquisición (Psicogénesis)

**Permiten saber hacia dónde orientar la acción didáctica



Presilábico Silábico 
inicial

Macro propósito 

Micro propósitos

Establecer 
correspondencias 
entre oralidad y 
escritura

Considerar 
índices 
iniciales y 
finales

Ampliar 
repertorio

Escribir con 
apoyo de 
referentes

Escribir con 
repertorio 
ampliado

¿Cuál es cuál? ¿Cuál tiene cuál? ¿Con cuál? ¿Qué dice?
¿Hasta dónde 
dice?

¿Con cuáles 
digo?

¿Cuál situación didáctica aborda el problema?
¿Qué calibración de variables son necesarias?

¿Qué mediaciones ayudar a que el niño entre al 
problema y construya las  estrategias para abordarlo?



¿Cuál es cuál?

Saber previo 
que permitirá 
anticipaciones 
de significado 

Problema de 
lectura 
(referentes)

Inductor del 
problema

Estrategia de 
institucionalización y sentido 
del conocimiento



Estrategia de institucionalización y 
sistematización del conocimiento



¿Dónde dice?

Saber previo 
que permitirá 
anticipaciones 
de significado 

Problema de lectura 
(índices) 

Inductor del problema

Situaciones que se resuelven encontrando sólo 
algún indicio gráficos (cuantitativos y 
cualitativos) que permita ya sea, descartar una 
escritura o reconocer la buscada.

Lista 
despejada



Saber previo 
que permitirá 
anticipaciones 
de significado 

Problema de lectura 
(índices) 

Inductor del problema

Contexto 
cargado de 
escrituras



¿Qué dice?

Referentes (base de 
información conocida)

Copia de modelo 
(repertorio)
(etiquetas dan sentido)

Estrategia de regulación



Jean Brun, François Conne (1996). Análisis 
didácticos de protocolos para la observación del 
desarrollo de situaciones.

El funcionamiento del alumno no puede atribuirse 
únicamente a su funcionamiento cognitivo; 
también debe examinarse a la luz del papel de la 
situación. 

Y de la intervención 

¿Qué dice?



Previsible

Escrituras 
contextuadas
No está solo 
frente a las letras



Docente

Alumno Contenido
Conocimiento 
disciplinar

Conocimiento 
Didáctico

Conocimiento sobre 
aprendizaje

Mediación
Intervención
Interacción

Acercamiento epistemológico Cada contenido tiene características diferentes que inciden de manera decisiva en 
la forma en la que podemos abordar  su enseñanza, en los conocimientos previos  
y en las intervenciones para hacerlos avanzar. 



Sugerencias metodológicas para el desarrollo de los proyectos educativos
• Aprendizaje basado en proyectos comunitarios
• Aprendizaje basado en indagación. Bajo enfoque STEAM
• Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) 
• Aprendizaje Servicio (AS)

Todas las metodologías permiten la “problematización” de la realidad, pero 
ninguna permite la problematización de las ideas previas sobre un conocimiento 
específico ni su movilización hacia un punto también específico

¿Quieres incidir en el aprendizaje?



Los conocimientos previos que pondrán 
en juego los estudiantes

Tipo de interacciones que tendrán lugar
según la organización

Intervenciones resultan más oportunas en 
ciertos momentos

Aspectos que son indicadores de 
progresión

DISEÑO O DESARROLLO DIDÁCTICO

Acervo de situaciones 
para “traer” el 

conocimiento a 
aprender y los 

detonadores de 
problemas para 

“poner en  juego, en 
jaque y en 

reordenamiento” 
conocimientos 

previos 

Conoce al 
objeto de 
enseñanza

Consultar avances de las 
Didácticas Específicas


