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Diseno de situaciones de ensenanza con usos de TIC

PRESENTACION

El profesor juega un rol fundamental en la conformacién de entornos de aprendizaje que promueven el
desarrollo de habilidades digitales en los alumnos a través de situaciones donde las tecnologias de
informacién y comunicacién (TIC) constituyen herramientas para resolver problemas, trabajar de
manera colaborativa y para acceder, apropiarse y producir informacion. Las habilidades digitales
intervienen asi en el incremento del aprovechamiento académico.

OBJETIVO

Proporcionar a los participantes una formacién didactica en el uso de TIC mediante el disefio de
situaciones de ensefianza donde se incorporen herramientas tecnoldgicas para potenciar el aprendizaje
del alumno.

DURACION

20 horas en modalidad semipresencial con 2 sesiones presenciales de 4 horas.

TEMARIO
1. INTRODUCCION AL USO DE TIC EN LAS ACTIVIDADES ACADEMICAS
2. DISENO DE UNA SITUACION DE ENSENANZA CON USO DE TIC

REQUISITOS ACADEMICOS DE INSCRIPCION

e Serdocente en activo de bachillerato, licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la
UNAM.
Saber utilizar y tener una cuenta de correo electrénico.
Saber administrar carpetas y archivos en la computadora.
Saber utilizar una suite de ofimatica (por ejemplo, Word, Excel, etcétera).

REQUISITOS INFORMATICOS DE INSCRIPCION

e Equipo de cdmputo con acceso a Internet.
e Navegador Firefox o Google Chrome (ultima versién disponible).
e Suite de ofimatica.

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Basico.
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Planeacion de situaciones de enseianza con TIC

PRESENTACION

Las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC) forman parte de las actividades académicas
de profesores y alumnos, por lo cual es indispensable que los docentes tengan un conocimiento basico
de éstas para integrarlas en los procesos de ensefianza y de aprendizaje de su asignatura.

Es responsabilidad del docente propiciar entornos de aprendizaje que favorezcan el aprendizaje de
contenidos académicos con apoyo de tecnologia, de manera que los alumnos desarrollen habilidades
digitales para resolver problemas, buscar y procesar informacién en la Web, trabajar con sus pares de
manera colaborativa y enriquecer sus trabajos escolares en sus diferentes asignaturas. Esto permitira el
desarrollo de competencias para que los alumnos se desenvuelvan adecuadamente en un contexto
profesional.

El presente taller proporciona a los participantes una formacion didactica en el uso de TIC mediante el
disefio de situaciones de ensefianza donde se incorporan herramientas tecnolégicas para promover el
aprendizaje del alumno.

OBJETIVOS

e Conocer los usos educativos de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién.

e |dentificar las aplicaciones mas adecuadas para cada situacién de ensefanza.

e Disefar una situacién de ensefianza con uso de Tecnologias de la Informacién y Comunicacion
para incrementar el aprovechamiento académico del alumno.

DURACION

40 horas en modalidad semipresencial con 16 horas presenciales y 24 horas en linea.

TEMARIO
1. INTRODUCCION AL USO DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION EN LAS
ACTIVIDADES ACADEMICAS
1.1. Concepto de Tecnologias de la Informacién y Comunicacién.
1.2. Panorama de los usos educativos de las tecnologias de la informacién.
1.3. Usos educativos de las herramientas TIC.
1.4. Papel del docente en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
2. DISENO DE UNA SITUACION DE ENSENANZA CON USO DE TIC
2.1. Reflexion sobre la pertinencia del uso de TIC en las actividades académicas.
2.2. Diseno de una situacion de ensefianza con uso de TIC.
3. EVALUACION DEL APRENDIZAJE
3.1. Tipos de evaluacién.
3.2. Lista de cotejo como instrumento de evaluacion.
4. CONSTRUCCION DE LA SITUACION DE ENSENANZA
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REQUISITOS ACADEMICOS
e Serdocente en activo de bachillerato, licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la
UNAM.

Conocimiento en el disefio de rdbricas y listas de cotejo.

Saber administrar carpetas y archivos en la computadora.
Conocimientos en consulta y descarga de informacién en Internet.
Conocimientos basicos de ofimética.

REQUISITOS INFORMATICOS

e Computadora con conexién a Internet.
e Software de Microsoft Office.

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Basico.
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Diseno instruccional para la ensefnanza con el apoyo TIC

PRESENTACION

El disefio instruccional se refiere al proceso sistematico de planificacién, organizacién y evaluacién de la
ensefianza y el aprendizaje. Puede estar sustentado en diversas teorias del aprendizaje, pero siempre
implica la definicién de objetivos o propdsitos, la seleccion de contenidos, el disefio de actividades de
ensefianza y una metodologia de evaluacién del aprendizaje.

Las tecnologias de informacién y comunicacion (TIC) constituyen herramientas para resolver problemas,
trabajar de manera colaborativa, acceder a la informacién y producir contenidos. Estas posibilidades
pueden ser aprovechadas por el docente para construir situaciones significativas para el aprendizaje del
estudiante.

OBJETIVO

El participante disefiard un curso con el apoyo de TIC a partir del uso de una plataforma educativa.

DURACION

40 horas en modalidad semipresencial con 3 sesiones presenciales de 4 horas.

TEMARIO
1. ENSENANZA CON APOYO DE TIC
2. DISENO DE CURSOS CON HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS
3. CONSTRUCCION DEL CURSO CON APOYO DE TIC
4. VERSION FINAL DEL DISENO DE UN CURSO

REQUISITOS ACADEMICOS

e Serdocente en activo de bachillerato, licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la
UNAM.

e Saber utilizar una cuenta de correo electrénico.

e Saber administrar carpetas y archivos en la computadora.

REQUISITOS INFORMATICOS

e Equipo de cOmputo con acceso a Internet
e Navegador web (Ultima version disponible).
e Suite de ofimatica.

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Basico.
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La transicion didactica a los ambientes no presenciales

PRESENTACION

Este taller atiende una de las necesidades académicas imperantes en este momento, debido a la
contingencia sanitaria que se presenta en el pais, la UNAM continua con sus actividades esenciales, entre
ellas la docencia, para tal fin es necesario que los profesores trasladen su forma de ensefar a la
modalidad no presencial y hagan un uso reflexivo de las herramientas TIC que apoyan el aprendizaje,
con el propésito de cumplir con los objetivos académicos y potenciar el desarrollo de habilidades
digitales enfocadas a la resolucién de problemas académicos.

Atendiendo esta necesidad, se presenta este taller en el que se analizaran las caracteristicas de los
ambientes no presenciales y como a través de una planificacion didactica apoyada de las TIC, los
docentes pueden transformar las actividades de ensefianza en ambientes presenciales a un ambiente
no presencial, considerando las posibilidades y recursos de este tipo de ambientes. Los objetivos de este
taller buscan apoyar al docente para implementar la docencia de una forma diferente en modalidad no
presencial, de tal manera que el siguiente semestre tenga una planeacién didactica que pueda impartir
con apoyo de plataformas educativas.

OBJETIVOS

El participante:

e Analizard las caracteristicas de una planeacion didactica en una modalidad no presencial.
e Identificard las tareas del docente y el estudiante en la educacién no presencial.
e Transformara una planeacién didactica para aplicar en un ambiente no presencial.

DURACION

40 horas, en modalidad semipresencial.

TEMARIO

1. QUE HAGO EN MI CLASE PRESENCIAL
1.1. Planeacion de clase presencial.
1.2. Revisién de mi planeacion.

2. ANALISIS DE CONTEXTO NO PRESENCIAL
2.1. Caracteristicas del perfil del asesor.
2.2. Caracteristicas del perfil del estudiante.
2.3. Infraestructura con la que se cuenta.
2.4. Materiales.
2.5. Estrategias de comunicacion.
2.6. Contenido tematico.

3. COMO ENSENAR EN LA DOCENCIA NO PRESENCIAL
3.1. Elementos a considerar en la planeacion.

4. RECURSOS DE APOYO PARA ENSENAR
4.1. Espacios virtuales de trabajo (aulas, repositorios).
4.2. Uso de videoconferencias (en tiempo real o grabadas).
4.3. Recursos de apoyo (acervos digitales, recursos en linea, etcétera).
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5. EVALUACION
5.1. Estrategias.
5.2. Retroalimentacién.
5.3. Herramientas en TIC en Moodle y Classroom.
6. TRANSFORMACION DE LA PLANEACION DIDACTICA A UNA MODALIDAD NO PRESENCIAL
6.1. Organizacion de la informacion.
6.2. Seleccidén y/o construccién de materiales.
6.3. Definicién de las estrategias de comunicacién.

REQUISITOS ACADEMICOS
e Serdocente en activo de bachillerato, licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la
UNAM.

REQUISITOS INFORMATICOS

e Cuenta de correo electronico.
e Procesador de palabras.
e Computadora con acceso a Internet.

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Basico.
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Estrategias didacticas para las modalidades hibridas

PRESENTACION

La modalidad hibrida se ha anunciado como la forma de trabajo para la educacién en los diferentes
niveles educativos. Por lo tanto, es importante definir qué entendemos por modalidad hibrida, asi como
sus caracteristicas para poder plantear opciones de organizacién y estrategias didacticas que puedan
implementarse en estas modalidades.

En este taller se presentan las diferentes formas de aplicar las modalidades hibridas de acuerdo con las
necesidades de los grupos educativos meta, considerando la infraestructura fisica y tecnolégica, asi
como las habilidades digitales tanto de los docentes como de los estudiantes. A través del andlisis de la
poblacién educativa, la infraestructura del centro educativo se propone desarrollar estrategias de
ensefianza y aprendizaje decidiendo qué actividades pueden trabajarse de manera presencial, virtual
sincronicay en linea.

OBJETIVO

El participante identificard las caracteristicas de las modalidades hibridas y definird las estrategias
didacticas que pueden implementarse en el proceso docente, para favorecer los aprendizajes de cada
asignatura con apoyo de diferentes tecnologias digitales y la elaboracién de la planeacién didactica.

DURACION

20 horas con 5 sesiones presenciales virtuales de 2 horas y 10 horas de trabajo en linea.

TEMARIO
1. MODALIDADES HIBRIDAS
1.1. Tipos.
1.2. Caracteristicas.
2. TIPOS DE ASIGNATURA
2.1. Predominio conceptual con actividades de sistematizacién, argumentacion, etcétera.
2.2. Practicas fuera del aula.
2.3. Practicas que requieren manejo instrumental.
2.4. Practicas que pueden ser simuladas.
3. TIPO DE ACTIVIDADES
3.1. Actividades a distancia en plataforma.
3.2. Actividades presenciales virtuales.
3.3. Actividades presenciales en aula.
3.4. Actividades presenciales fisicas en otros espacios.
4. TECNOLOGIAS DIGITALES
4.1. Plataformas educativas.
4.2. Medios de comunicacion.
4.3. Herramientas para el aprendizaje.
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REQUISITOS ACADEMICOS
e Serdocente en activo de bachillerato, licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la
UNAM.
Conocimientos basicos en el uso de Internet.
Conocimientos basicos en ofimatica.

REQUISITOS INFORMATICOS

e Equipo de computo con acceso a Internet para realizar las actividades sincronas.

e Suite de ofimatica.

e Navegador web (Ultima version disponible).

® Dispositivo mévil o equipo de cémputo con acceso a cdmara y micréfono para poder acceder a
las videollamadas.

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Basico.
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Disefio de actividades para la educacion no presencial

PRESENTACION

¢{Cémo organizar las actividades cuando nos encontramos lejos de los estudiantes y éstos no siempre
pueden acceder a una conexién de Internet para presenciar una clase? ;Se trata de transmitirles
informacién en clases virtuales? ;Cémo trabajar con grupos numerosos? ;Qué hacer para no pasar horas
revisando tareas? Esta y otras inquietudes surgen en el momento de pensar en el trabajo no presencial
gue necesariamente se apoya en el uso de tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC).

A través de éstas los docentes tienen que propiciar entornos que favorezcan el aprendizaje de
contenidos académicos, de manera que los alumnos desarrollen habilidades digitales para resolver
problemas, buscar y procesar informacién en la Web y trabajar con sus pares de manera colaborativa.

El presente taller proporciona a los participantes una formacién didactica en el uso de TIC y en disefio
de diversos tipos de actividades que promuevan el aprendizaje en situaciones no presenciales.

OBJETIVOS

e Conocer los usos educativos de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién.
e Identificar las aplicaciones mas adecuadas para cada situacion.
e Conocer diversos tipos de actividades apoyadas en TIC para el trabajo no presencial.

DURACION

40 horas, 6 horas de videoconferencia y 34 horas en linea.

TEMARIO
1. LAS HERRAMIENTAS TIC QUE FAVORECEN EL APRENDIZAJE
1.1. Herramientas para el trabajo colaborativo.
1.2. Herramientas para la produccién de medios.
1.3. Herramientas para la evaluacion.
1.4. Herramientas en dispositivos méviles para el apoyo al aprendizaje.
2. DISENO DE ACTIVIDADES PARA LA EDUCACION NO PRESENCIAL
2.1. Eleccién de unidades teméticas.
2.2. TICy Procesos cognitivos.
2.3. Construccion de una estrategia.
2.4, Analisis de actividades.
2.5. Actividades colaborativas e individuales en ambientes digitales.
3. AMBIENTES DIGITALES
3.1. Caracterizacién de ambientes digitales.
3.2. Seleccién de un ambiente digital.
3.3. Adaptacion de actividades a un ambiente digital.



DGTIC UNAM

DIRECCION & oE COMPUTO Y Direccion de Innovacion en

DE TECNOLOGIAS DE INFORMACION Tecnologias para la Educacion
Y COMUNICACION

REQUISITOS ACADEMICOS

e Serdocente en activo de bachillerato, licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la
UNAM.

REQUISITOS INFORMATICOS

e Cuenta de correo electrénico.
e Procesador de palabras.
e Computadora con acceso a Internet.

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Basico.

10




UNAM

Direccién de Innovacién en
DIRECCION GENERAL DE COMPUTO Y

DE TECNOLOGIAS DE INFORMACION Tecnolog ias para la Educacion
Y COMUNICACION

Construye tu curso en una plataforma educativa

PRESENTACION

Los ambientes digitales de aprendizaje constituyen los espacios en los que podemos interactuar con los
estudiantes mas alla de las aulas fisicas, combinando diferentes formas de trabajo para promover el
aprendizaje de cada disciplina. Estos ambientes digitales pueden construirse con apoyo de diversas
tecnologias, entre las que destacan las plataformas educativas que nos ayudan a gestionar las
actividades, promover la colaboracién y la interaccién entre y con los estudiantes, asi como el
seguimiento y valoracion de sus aprendizajes.

En este taller se ofrecen las principales herramientas para crear ambientes digitales de aprendizaje
desarrollando actividades, integrando materiales y proponiendo formas de evaluacién para favorecer el
aprendizaje de contenidos académicos en modalidades hibridas.

OBJETIVO

El participante desarrollara las habilidades digitales para editar y modificar un ambiente digital
personalizado con por lo menos una unidad tematica de su asignatura, como apoyo para las actividades
presenciales.

DURACION

20 horas.

TEMARIO

1. LAS MODALIDADES ;HIBRIDAS, MIXTAS, B-LEARNING?
1.1. Definicién.
1.2. Caracteristicas.

2. AMBIENTE DIGITAL DE APRENDIZAJE
2.1. Caracteristicas.

3. CONFIGURACION GENERAL DEL AMBIENTE DIGITAL DE APRENDIZAJE
3.1. Creacién del ambiente digital.

4. ESTRUCTURA DEL CURSO EN EL AMBIENTE DIGITAL DE APRENDIZAJE
4.1. Forma de trabajo.
4.2, Desarrollo de actividades de aprendizaje.
4.3. Integracion de recursos didacticos.

5. EVALUACION Y SEGUIMIENTO
5.1.Tipos de evaluacion.
5.2. Configurar calificaciones.
5.3. Exportar calificaciones.

6. HERRAMIENTAS DE COMUNICACION
6.1. Sincrdnicas.
6.2. Asincronicas.

11
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REQUISITOS ACADEMICOS DE INSCRIPCION

e Serdocente en activo de bachillerato, licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la UNAM.
e Conocimientos basicos en el uso de Internet.
e Conocimientos basicos en ofimatica.

REQUISITOS INFORMATICOS DE INSCRIPCION

Equipo de cdmputo con acceso a Internet para realizar las actividades sincronas.

Suite de ofimatica (por ejemplo, Word, Excel, PowerPoint).

Navegador Firefox o Google Chrome (dltima versién disponible).

Dispositivo movil o equipo de cobmputo con acceso a cdmara y micréfono para poder acceder a
las videollamadas.

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Basico.
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Y COMUNICACION

Disefio instruccional de cursos en Moodle y Classroom

PRESENTACION

Los ambientes de aprendizaje como Moodle y Classroom permiten disefar cursos para apoyar las clases
presenciales y llevar un registro de las actividades que desarrollan los alumnos, asi como proporcionar
una evaluacion de su proceso. Algunas de las actividades pueden evaluarse de manera automatica a
partir de criterios que establece el profesor y otras deben ser evaluadas manualmente.

En este taller se revisaran los diferentes recursos para el aprendizaje que proporcionan estos ambientes,
asi como analizar las caracteristicas y ventajas de uno y otro, con la finalidad de que el participante
seleccione el que se ajuste a sus necesidades educativas.

OBJETIVO

El participante aprendera a utilizar los recursos, actividades e instrumentos de evaluacién en dos
ambientes de aprendizaje: Moodle y Classroom en ellos podran realizar el disefio de un curso como
apoyo a las clases presenciales o en linea.

DURACION

40 horas, en modalidad semipresencial.

TEMARIO
1. ASPECTOS GENERALES DE DISENO INSTRUCCIONAL
1.1. Planeacion de actividades.
1.2. Desarrollo de actividades.
2. ASPECTOS GENERALES DE MOODLE Y CLASSROOM
2.1. Configuracién del curso.
2.2. Métodos de matriculacién.
2.3. Recursos para realizar actividades de aprendizaje.
3. VALUACION EN MOODLE Y CLASSROOM
3.1. Manejo de grupos.
3.2. Calificacién de actividad.
3.3. Tipos de evaluacién.

REQUISITOS ACADEMICOS

e Serdocente en activo de bachillerato, licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la
UNAM.

REQUISITOS INFORMATICOS

e Cuenta de correo electrénico.
e Procesador de palabras.
e Computadora con acceso a Internet.

NIVEL DE ESPECIALIZACION
Basico.
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Gestion de cursos en Moodle

PRESENTACION

Como parte de las actividades académicas es cada vez mas frecuente acompanar los procesos de
ensefanza y aprendizaje con el uso de herramientas tecnoldgicas que faciliten varias de las acciones
orientadas al seguimiento y la evaluacion de los estudiantes. Dentro de estas herramientas se
encuentran los Sistemas de Gestién del Aprendizaje (LMS), los cuales presentan caracteristicas que
permiten realizar el proceso de seguimiento escolar de forma mas precisa y eficiente. Este curso estd
orientado al conocimiento y aplicacion de las distintas funcionalidades que ofrece Moodle como LMS
para la adecuada implementacién de la gestidn escolar.

OBJETIVOS

El participante:

e Identificard los procesos principales implicados en la gestién de un ambiente de aprendizaje en
Moodle para operar de forma eficiente dicho entorno.

e Aplicard la configuracién de procesos de matriculacién, agrupamiento y evaluacién de grupos
de aprendizaje para la obtencién de datos relacionados con la gestién escolar.

e Configurar exdmenes y rubricas para facilitar la valoracion de los aprendizajes esperados en los
estudiantes.

DURACION

20 horas en modalidad semipresencial con 4 sesiones de 2 horas por videoconferencia y 12 horas de
trabajo en linea.

TEMARIO

1. DISENO Y CONFIGURACION DE LA EVALUACION GLOBAL DE UN CURSO
1.1. Evaluacién mediante suma de calificaciones.
1.2. Evaluacién por promedio de calificaciones.
1.3. Evaluacién por promedio ponderado.

2. METODOS DE MATRICULACION DE ESTUDIANTES
2.1. Matriculacién manual.
2.2. Mirar lista de usuarios (bajas y suspension).

3. GESTION DE GRUPOS DE APRENDIZAJE
3.1. Creacién y uso de Grupos.
3.2. Creacién y uso de agrupamientos.

4. REVISAR CALIFICACIONES Y TAREAS
4.1. Revision de tareas (opciones del panel tareas enviadas).
4.2. Retroalimentacion.
4.3. Descargas.

5. HERRAMIENTAS PARA LA EVALUACION
5.1. Configuracién de instrumentos de evaluacién.
5.2. Implementacién de instrumentos de evaluacion.
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REQUISITOS ACADEMICOS DE INSCRIPCION

e Serdocente en activo de bachillerato, licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la UNAM.
e Conocimientos basicos en el uso de Internet.

e Conocimientos basicos en ofimatica.

e Conocimientos basicos de edicién en LMS Moodle.

REQUISITOS INFORMATICOS DE INSCRIPCION

e Equipo de computo con acceso a Internet.

e Suite de ofimética (por ejemplo, Word, Excel, PowerPoint).

e Navegador Firefox o Google Chrome (ultima versién disponible).

e Dispositivo mévil o equipo de coOmputo con acceso a camara y micréfono.

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Basico.
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Gestion de cursos en Teams

PRESENTACION

Microsoft Teams es una herramienta para el trabajo en equipo que integra todos los elementos
necesarios para ello en un drea compartida: creacién de grupos, archivos para compartir, comunicacion
a través de videollamadas o de mensajes escritos, asignaciéon de tareas, bloc de notas y almacenamiento
en la nube, asi como la incorporacion de diversas aplicaciones que apoyan en el desarrollo de las
actividades de aprendizaje.

En este taller tiene el propdsito de ayudar a los docentes a utilizar Teams para el trabajo no presencial
con sus grupos de estudiantes introduciéndolos en los elementos basicos de la plataforma que les
permitan realizar la gestion de una clase. A lo largo del mismo se realizardn practicas que permitan
administrar, modificar y organizar la interfaz y los recursos de acuerdo con sus necesidades académicas.

OBJETIVOS

El participante:

e Identificard las herramientas de organizaciéon y gestién para las actividades académicas en
Microsoft Teams.

e Creard un equipo de trabajo personalizado donde administre y organice contenidos académicos
y gestione formas de comunicacion.

DURACION

40 horas en modalidad semipresencial con 4 sesiones de 2 horas por videoconferencia y 32 horas en linea.

TEMARIO

1. INTRODUCCION
1.1. Elementos de la interfaz.
1.2. Creacién de Equipos.
1.3. Integracién de miembros de equipo.
2. CREACION DE CONTENIDO
2.1. Sesiones sincronas.
2.2.Vinculacién o creacién de archivos.
2.3. Almacenamiento en la nube.
3. GESTION DE EQUIPO
3.1. Publicaciones.
3.2. Archivos.
3.3. Tareas.
3.4. Notas (calificaciones).

REQUISITOS ACADEMICOS DE INSCRIPCION

e Serdocente en activo de bachillerato, licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la UNAM.
e Conocimientos basicos en el uso de Internet.
e Conocimientos basicos en ofimatica.
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REQUISITOS INFORMATICOS DE INSCRIPCION

Equipo de cdbmputo con acceso a Internet.
Suite de ofimética (por ejemplo, Word, Excel, PowerPoint).
e Navegador Firefox o Google Chrome (dltima version disponible).

e Dispositivo mévil o equipo de computo con acceso a cdmara y micréfono.

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Basico.
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Moodle para profesores

PRESENTACION

Moodle es una plataforma educativa que permite a los profesores enriquecer sus cursos presenciales
con el disefo de actividades que los alumnos pueden trabajar en un aula en linea fuera de clase.

OBJETIVO

El taller ofrece a los participantes el desarrollo de habilidades técnicas y didacticas para elaborar un curso
en Moodle 2, como apoyo a las clases presenciales.

DURACION

40 horas en modalidad semipresencial con 4 sesiones presenciales de 4 horas.

TEMARIO
1. GENERALIDADES DE MOODLE
2. RECURSOS DE MOODLE
3. ACTIVIDADES DE MOODLE
4. ADMINISTRACION DE USUARIOS

REQUISITOS ACADEMICOS DE INSCRIPCION

Ser docente en activo de bachillerato, licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la UNAM.
Saber utilizar y tener una cuenta de correo electrénico.

Saber realizar busquedas y descarga de informacién en Internet.

Saber administrar carpetas y archivos en la computadora.

Saber utilizar una suite de oficina.

REQUISITOS INFORMATICOS DE INSCRIPCION

e Equipo de cdmputo con acceso a Internet.
e Navegador Firefox o Google Chrome (ultima versién disponible).

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Basico.
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Diseno instruccional de cursos con Moodle

PRESENTACION

La plataforma educativa Moodle permite disefar cursos para apoyar las clases presenciales y llevar un
registro de las actividades que desarrollan los alumnos, asi como proporcionar una evaluacién de su
proceso.

OBJETIVO

El taller ofrece a los profesores disefar actividades de aprendizaje incluyendo criterios y rubricas de
evaluacién automatizadas en Moodle; a planear exdmenes con realimentaciones automaticas para cada
respuesta que elijan los alumnos. Finalmente, aprenderdn a usar el médulo Calificaciones para que los
alumnos conozcan el avance de su desempefio a lo largo del curso.

DURACION

40 horas en modalidad semipresencial con 3 sesiones presenciales de 4 horas.

TEMARIO
1. ASPECTOS GENERALES DE DISENO INSTRUCCIONAL
2. ASPECTOS GENERALES DE MOODLE
3. EVALUACION EN MOODLE
4. ASPECTOS FINALES DEL CURSO

REQUISITOS ACADEMICOS DE INSCRIPCION

Ser docente en activo de bachillerato, licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la UNAM.
Saber utilizar y tener una cuenta de correo electrénico.

Saber realizar busquedas y descarga de informaciéon en Internet.

Saber administrar carpetas y archivos en la computadora.

Saber utilizar una suite de oficina.

REQUISITOS INFORMATICOS DE INSCRIPCION

e Equipo de cdmputo con acceso a Internet.
e Navegador Firefox o Google Chrome (ultima versién disponible).

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Basico.
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Moodle avanzado

PRESENTACION

Moodle es una de las plataformas mas utilizadas por instituciones de educacién superior en nuestro pais
y en el mundo. Permite crear cursos para estar en comunicacién con los alumnos totalmente a distancia
o en una modalidad b-learning, generar evaluaciones, portafolios electrénicos y recursos que quedan a
disposicidon del grupo. Moodle también posibilita la gestién escolar basica y avanzada de médulos
educativos.

En este taller los participantes conocerdn las herramientas bésicas de Moodle y adquiriran habilidades
nuevas sobre recursos avanzados de Moodle para generar y gestionar médulos educativos a distancia
en apoyo a su practica docente presencial.

OBJETIVO

Configurarad un médulo educativo (curso, tema o unidad de una asignatura) en Moodle que integre
contenidos, recursos y actividades de aprendizaje. Adquirird conocimiento y habilidades para la gestion
escolar de médulos educativos en la plataforma.

DURACION

40 horas en modalidad semipresencial con 4 sesiones presenciales de 4 horas.

TEMARIO
1. ASPECTOS GENERALES DE MOODLE
EXAMEN EN MOODLE
OTRAS ACTIVIDADES EN MOODLE
CALIFICACION DE ACTIVIDADES
ADMINISTRACION DEL CURSO
REVISION DEL DISENO INSTRUCCIONAL DE UN CURSO

o U~ WwWwN

REQUISITOS ACADEMICOS DE INSCRIPCION

e Serdocente en activo de bachillerato, licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la UNAM.
e Saber utilizar y tener una cuenta de correo electrénico.
e Saber administrar carpetas y archivos en la computadora.

REQUISITOS INFORMATICOS DE INSCRIPCION

Equipo de cdmputo con acceso a Internet.

Suite de ofimatica.

e Navegador Firefox o Google Chrome (ultima versién disponible).
e Lector de documentos PDF.

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Avanzado.

20



UNAM

Direccién de Innovacién en
DIRECCION GENERAL DE COMPUTO Y

DE TECNOLOGIAS DE INFORMACION Tecnologl'as para la Educacion
Y COMUNICACION

Instrumentos de evaluacion en Moodle

PRESENTACION

En un curso dentro de una plataforma educativa, como Moodle, es posible crear actividades que puedan
ser evaluadas a través de diversos instrumentos, como guias de puntaje, rdbricas, escalas de valoracion,
examenes, entre otros.

A través de estos instrumentos se hace visible para los alumnos la forma en que se evaldan las evidencias
de aprendizaje. A los profesores les permite evaluar y retroalimentar dentro de las mismas actividades y
hacer un seguimiento puntual de los avances de sus alumnos.

En este taller se revisarda como disefar, construir y utilizar dos instrumentos de evaluacién en la
plataforma Moodle: guias de puntaje y rubricas. Asimismo, se aplicaran algunas opciones de
configuracién del libro de calificaciones.

OBJETIVOS

e Planearan la forma de evaluar las actividades de un curso previamente desarrollado.

e Disefaran los instrumentos de evaluacién para cada actividad.

e Definirdn la forma de mostrar las calificaciones a los alumnos y configurardn el libro de
calificaciones.

DURACION

20 horas en modalidad semipresencial con (3 horas presenciales y 17 horas en linea.

TEMARIO
1. INSTRUMENTOS DE EVALUACION
1.1. Caracteristicas y planeacién de los instrumentos.
1.2. Construccién y configuracion de instrumentos en Moodle.
2. SEGUIMIENTO DE CALIFICACIONES
2.1. Métodos de calificacion.
2.2. Configuracién del libro de calificaciones.
2.3. Reporte de calificaciones.

REQUISITOS ACADEMICOS DE INSCRIPCION

e Serdocente en activo de bachillerato, licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la UNAM.

REQUISITOS INFORMATICOS DE INSCRIPCION

e Computadora con conexién a Internet.
e Software de Microsoft Office.
e Cuenta de correo electronico.

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Basico.
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Evaluacion y sequimiento de alumnos con Moodle

PRESENTACION

La plataforma educativa Moodle permite llevar un registro detallado de las actividades que desarrollan
los alumnos en un curso, asi como proporcionar una evaluacion de su proceso de aprendizaje. Algunas
de las actividades pueden evaluarse de manera automatica a partir de criterios que establece el profesor
y otras deben ser evaluadas manualmente.

OBJETIVO

Los profesores aprenderan a construir exdmenes con distintos tipos de preguntas y realimentaciones.
Ademas, aprenderan a utilizar el médulo de Calificaciones para llevar un seguimiento del desempefio
de los alumnos a lo largo de un curso.

DURACION

40 horas en modalidad semipresencial con 3 sesiones presenciales de 4 horas.

TEMARIO
1. LA EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES
2. EXAMENES EN LINEA
3. EVALUACION DE ACTIVIDADES
4. SEGUIMIENTO AL DESEMPENO DEL ALUMNO

REQUISITOS ACADEMICOS DE INSCRIPCION

Ser docente en activo de bachillerato, licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la UNAM.
Haber cursado el Taller de Disefo instruccional con Moodle o equivalente.

Haber desarrollado e implementado un curso en Moodle.

Saber utilizar y tener una cuenta de correo electrénico.

Saber realizar busquedas y descarga de informaciéon en Internet.

Saber administrar carpetas y archivos en la computadora.

Saber utilizar una suite de ofimética.

REQUISITOS INFORMATICOS DE INSCRIPCION

e Equipo de computo con acceso a Internet.
® Procesador de textos.
e Navegador Firefox o Google Chrome (ultima versién disponible).

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Avanzado.
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Evaluacion del aprendizaje mediante el uso de rabricas

PRESENTACION

Las rubricas permiten valorar el aprendizaje, los conocimientos y/o las habilidades logradas por el
estudiante en una actividad o materia especifica. Las ribricas establecen una gradacién, por niveles, de
la calidad de los diferentes criterios con los que se puede desarrollar un objetivo, una habilidad, un
contenido o cualquier otro tipo de tarea que se lleve a cabo en el proceso de aprendizaje.

OBJETIVO

El participante disefiara y desarrollard matrices de valoracién como instrumentos que favorezcan la
evaluacion de los alumnos al inicio, durante y al final de un curso apoyandose en el uso de software
especializado.

DURACION

40 horas en modalidad semipresencial con 2 sesiones presenciales de 4 horas.

TEMARIO
1. LA EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES
2. DISENO DE RUBRICAS
3. SOFTWARE PARA EL DISENO E IMPLEMENTACION DE RUBRICAS

REQUISITOS ACADEMICOS DE INSCRIPCION

Ser docente en activo de bachillerato, licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la UNAM.
Saber utilizar y tener una cuenta de correo electrénico.

Saber realizar busquedas y descarga de informacién en Internet.

Saber administrar carpetas y archivos en la computadora.

Saber utilizar alguna suite de ofimatica (Word, Excel, PowerPoint).

REQUISITOS INFORMATICOS DE INSCRIPCION

e Equipo de computo con acceso a Internet.
® Procesador de textos.
e Navegador Firefox o Google Chrome (ultima versién disponible).

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Basico.
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Evaluacion del aprendizaje con TIC

PRESENTACION

El tema de la evaluacién del aprendizaje es delicado en el ambito docente, cuando el profesor disefia y
desarrollar una estrategia de aprendizaje, siempre debe tener claro la estrategia de evaluacion que
implementard, donde se consideran varios aspectos como: el cumplimiento de los objetivos, la
pertinencia de la actividad que se solicita, el instrumento que utilizara, si éste cumple con lo necesarios,
si es el adecuado, etcétera.

Es por lo anterior que se desarrolla este taller, para apoyar al docente a seleccionar el tipo de evaluacién,
de acuerdo con la perspectiva o modelo o teoria educativa desde la que imparte su asignatura, que le
permita valorar los aprendizajes de sus alumnos de la manera mds objetiva posible, en este taller
también se proponen herramientas TIC que pueden facilitar esta labor, siempre y cuando el docente
desarrolle una estrategia de evaluacién clara y pertinente.

OBJETIVO

Que el participante identifique y distinga tanto los enfoques como los tipos de evaluaciéon del
aprendizaje, que le permitan disefar una estrategia de evaluacién con integraciéon de herramientas TIC.

DURACION

40 horas en modalidad semipresencial con 8 horas presenciales y 32 horas en linea.

TEMARIO

1. PERSPECTIVAS DE LA EVALUACION
1.1. Enfoques tedricos.
1.2. Tipos de evaluacion.

2. ESTRATEGIAS DE EVALUACION
2.1. Medios de evaluacion.
2.2. Técnicas de evaluacion.
2.3. Instrumentos para la evaluacion.
2.4. Laevaluacién con uso de TIC.

3. DISENO DE UNA ESTRATEGIA DE EVALUACION
3.1. Reflexién sobre las estrategias de evaluacion.
3.2. Disefo de una estrategia de evaluacién con uso de TIC.

REQUISITOS ACADEMICOS DE INSCRIPCION
e Ser docente en activo de bachillerato, licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la
UNAM.
Conocimiento en el disefio de rubricas y listas de cotejo.
Conocimientos en consulta y descarga de informacién en Internet.
Conocimientos basicos de ofimética.
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REQUISITOS INFORMATICOS DE INSCRIPCION

e Computadora con conexion a Internet.
e Paqueteria de escritorio.

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Basico.
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Evaluacion para la docencia no presencial

PRESENTACION

Estas herramientas permiten optimizar los diferentes tipos de evaluacién: coevaluacién,
heteroevaluacién y autoevaluacién, en sus diferentes momentos: diagndéstica, formativa y sumativa, de
los cuales el docente puede hacer uso para mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje.

OBJETIVO

El participante Identificarda herramientas tecnoldgicas para la construccién de instrumentos de
evaluacién que les permitan optimizar su practica docente.

DURACION

20 horas en modalidad semipresencial con 12 horas en sesiones por videoconferencia y 8 horas en linea.

TEMARIO
1. EVALUACION EDUCATIVA
1.1. Evaluacion del y para el aprendizaje.
1.2. Tipos de evaluacion.
1.3. La realimentacion dentro del proceso de evaluacién.
2. INSTRUMENTOS DE EVALUACION EN EL APRENDIZAJE
2.1. Exdmenes y cuestionarios.
2.2. Rubricas.
2.3. Guias de evaluacién.
3. PARA QUE EVALUAMOS
3.1. Evaluar para aprender o para acreditar.
3.2. Aportaciones de la tecnologia a la evaluacién.

REQUISITOS ACADEMICOS DE INSCRIPCION

e Conocimientos basicos del uso de navegadores y buscadores de Internet.

REQUISITOS INFORMATICOS DE INSCRIPCION

Equipo de cdmputo con acceso a Internet.

e Navegador Firefox 0 Google Chrome en la Ultima versién disponible.
e Suite de ofimatica.
e Equipo para conectarse a una videoconferencia (equipo de cémputo con cadmara y audio,

smartphone o tableta).
e Cuenta de correo electrénico.

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Basico.
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ABP con integracion de TAC

PRESENTACION

Taller de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) con integracion de TAC tiene el propésito de presentar
una propuesta metodoldgica orientada a promover aprendizajes significativos en los estudiantes. Esta
metodologia no es nueva. Tiene su origen en los trabajos de Dewey y Kilpatrick, a inicios del siglo XX.
Durante estos afos ha ido transformandose especialmente en torno a la especificidad de la didactica de
cada disciplina.

A pesar de las diferencias conserva elementos fundamentales que mantienen el ABP vigente: se concibe
el aprendizaje como un proceso en el que los estudiantes construyen los conocimientos necesarios para
resolver un reto o problema. Ese reto es compartido por el grupo desde el inicio del proyecto de forma
gue todos saben qué van a hacer, por qué y para qué. Aprender en proyectos requiere del trabajo
colaborativo y la autorregulaciéon, promoviendo no sélo aprendizajes conceptuales sino también
procedimentales y actitudinales. En esta forma de trabajo el estudiante se responsabiliza de su propio
aprendizaje en cada una de las etapas del proyecto, en la busqueda de informacién, en la identificacion
de posibles alternativas de solucién, en el planteamiento de nuevos problemas.

Si bien la metodologia de ABP surgi6 vinculada a otras tecnologias (disponibles en 1918), actualmente
es practicamente imposible pensar en proyectos sin involucrar las tecnologias disponibles en nuestros
dias. En el taller se trabajard la integracion en los proyectos de las Tecnologias de Informacién y
Comunicacion (TIC) y de las Tecnologias para el Aprendizaje y el Conocimiento (TAC). Acerca de estas
ultimas se propone una definicién elaborada por la DITE que, desde nuestro punto de vista, contribuye
a identificar en qué momento del proceso de aprendizaje es importante utilizar determinadas
herramientas tecnoldgicas, cémo elegirlas y cémo disenar actividades significativas para los estudiantes.

OBJETIVO

El participante conocerd la metodologia didactica de Aprendizaje basado en proyectos (ABP) integrando
tecnologias para el aprendizaje y el conocimiento (TAC).

DURACION

40 horas en modalidad semipresencial.

TEMARIO

1. METODOLOGIA DE ENSENANZA BASADA EN PROYECTOS
1.1 Distintos enfoques a través de la historia.
1.2 Perspectivas actuales.
1.3 Experiencias nacionales y extranjeras.

2. APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS CON INTEGRACION DE TECNOLOGIA
2.1 Tecnologias de Informacién y Comunicacién (TIC).
2.1 Tecnologias para el aprendizaje y el conocimiento (TAC).
2.3 Integracion de tecnologia para el enriquecimiento de las asignaturas en modalidades

mixtas.

2.4 Habilidades digitales.
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3. PROYECTOS DIDACTICOS CON TIC PARA LA ENSENANZA EN DIFERENTES AREAS DE
CONOCIMIENTO
3.1. Andlisis de diferentes proyectos. Aprendizajes disciplinares y habilidades.

REQUISITOS ACADEMICOS DE INSCRIPCION

e Serdocente en activo de bachillerato, licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la UNAM.

REQUISITOS INFORMATICOS DE INSCRIPCION

e Cuenta de correo electrénico.
e Procesador de palabras.
e Computadora con acceso a Internet.

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Basico.
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Principios del aprendizaje basado en proyectos con
integracion de tecnologias digitales

PRESENTACION

Este taller tiene el propdsito de presentar una propuesta metodoldgica orientada a promover
aprendizajes significativos en los estudiantes. Esta metodologia no es nueva. Tiene su origen en los
trabajos de Dewey vy Kilpatrick, a inicios del siglo XX. Durante estos afios ha ido transformandose
especialmente en torno a la especificidad de la didactica de cada disciplina.

A pesar de las diferencias conserva elementos fundamentales que mantienen el ABP vigente: se concibe
el aprendizaje como un proceso en el que los estudiantes construyen los conocimientos necesarios para
resolver un reto o problema. En esta forma de trabajo el estudiante se responsabiliza de su propio
aprendizaje en cada una de las etapas del proyecto, en la busqueda de informacién, en la identificacion
de posibles alternativas de solucién, en el planteamiento de nuevos problemas.

Si bien la metodologia de ABP surgié vinculada a otras tecnologias (disponibles en 1918), actualmente es
practicamente imposible pensar en proyectos sin involucrar las tecnologias disponibles en nuestros dias.

En el taller los docentes vivirdn la experiencia de realizar las actividades de un proyecto ya disefiado para
vivir la experiencia de lo que significa aprender con esta metodologia.

OBJETIVO

Conocer la metodologia didactica de Aprendizaje basado en proyectos (ABP) integrando tecnologias
digitales para comprender la metodologia desde la practica.

DURACION

20 horas en modalidad semipresencial de 2 semanas con 5 sesiones presenciales virtuales de 2 horas, 10
horas de trabajo en linea, se realizaran en la plataforma Moodle.

TEMARIO

1. METODOLOGIA DE ENSENANZA BASADA EN PROYECTOS
1.1. Perspectivas actuales.
1.2. Caracteristicas de la metodologia.

2. ANALISIS DE DIFERENTES PROYECTOS DIDACTICOS PARA LA ENSENANZA EN DIFERENTES
AREAS DE CONOCIMIENTO
2.1. ;Qué detona el proyecto?
2.2. Aprendizajes disciplinares y habilidades digitales.
2.3. Evaluacién formativa.

3. APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS CON INTEGRACION DE TECNOLOGIA
3.1. Tecnologias digitales.
3.2. El rol de las tecnologias digitales en el desarrollo de proyectos.
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REQUISITOS ACADEMICOS

e Conocimientos basicos del uso de navegadores y buscadores de Internet.

REQUISITOS ACADEMICOS DE INSCRIPCION

e Serdocente en activo de bachillerato, licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la UNAM.
e Conocimientos basicos del uso de navegadores y buscadores de Internet.

REQUISITOS INFORMATICOS DE INSCRIPCION

Equipo de cdmputo con acceso a Internet para realizar las actividades sincronas.
Suite de ofimética (por ejemplo, Word, Excel, PowerPoint).
Navegador Firefox o Google Chrome (dltima version disponible).

Dispositivo movil o equipo de cobmputo con acceso a cdmara y micréfono para poder acceder a
las videollamadas.

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Basico.
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Desarrolla tu propuesta de ABP con integracion de
tecnologias digitales

PRESENTACION

Este taller da continuidad al taller “Principios del Aprendizaje basado en proyectos con integracién de
Tecnologias digitales”, con el propésito de poner en practica la experiencia vivida como docentes al
realizar las actividades de un proyecto didactico. En este taller disefiardn un proyecto propio para una o
varias asignaturas atendiendo a las caracteristicas fundamentales del ABP. Al finalizar, contaran con la
planeacién didactica de un proyecto para implementar con sus estudiantes.

OBJETIVO

Desarrollar una planeacién didactica siguiendo la metodologia del aprendizaje basado en proyectos con
integracién de Tecnologias digitales para una o varias asignaturas.

DURACION

20 horas en modalidad semipresencial con 4 sesiones presenciales virtuales de 2 horas y 12 horas de
trabajo en linea.

TEMARIO

1. PLANTEAMIENTO DEL PROYECTO
1.1. ;Qué temdticas se pretenden abordar con el proyecto?
1.2. {Por qué es importante la tematica elegida?
1.3. ;Qué aprendizajes se espera promover con el proyecto?
1.4. ;Qué contenidos del programa se abordan y como se vinculan entre si?
1.5 .;Qué reto van a resolver los alumnos para alcanzar los objetivos de aprendizaje?
1.6 .;Qué van a producir? (Producto del proyecto).
1.7. Recursos materiales /Herramientas TIC.
1.8. Tiempos de realizacion del proyecto.

2. DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES PARA CADA ETAPA DEL PROYECTO
2.1. Presentacién ;Qué vamos a hacer? ;Qué sabemos? ;Qué nos falta? ;Cémo nos organizamos?
2.2. Busqueda de informacién. ;Qué y dénde buscamos?
2.3. Produccién.
2.4. Revision.
2.5. Socializacion.
2.6. Evaluacion.

3. VALORACION DEL PROYECTO
3.1. Recoleccion de informacién sobre los alcances y limitaciones del proyecto.

REQUISITOS ACADEMICOS DE INSCRIPCION

e Serdocente en activo de bachillerato, licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la UNAM.
e Conocimientos basicos del uso de navegadores y buscadores de Internet.
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REQUISITOS INFORMATICOS DE INSCRIPCION

Equipo de cdmputo con acceso a Internet para realizar las actividades sincronas.

Suite de ofimética (por ejemplo, Word, Excel, PowerPoint).

Navegador Firefox o Google Chrome (dltima version disponible).

Dispositivo movil o equipo de cobmputo con acceso a camara y micréfono para poder acceder a
las videollamadas.

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Basico.
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Diseno y desarrollo de recursos educativos digitales

PRESENTACION

Este taller estd dirigido a profesores que tengan interés en disefar y desarrollar recursos educativos
digitales acordes con el enfoque didactico y metodolégico del proyecto retos TIC de la DITE de la DGTIC.

El enfoque de los recursos digitales a disefar y desarrollar en este taller estd encaminado a generar
aprendizajes significativos; dichos recursos se podran incorporar a las actividades de aprendizaje que
disponga el profesor. Se plantea una situacion hipotética que da sentido al contenido que se propone
que el alumno aprenda; en ella el alumno asume un rol para la realizaciéon de una tarea o una situacion
problematica en cuya resolucion estd implicado un aprendizaje.

El enfoque didactico y metodoldégico para el desarrollo de los recursos digitales, se presentard y analizara
en este taller con el fin de que los profesores disefien y posteriormente desarrollen la version digital de
un recurso educativo con la herramienta eXeLearning.

OBJETIVO

El participante disefard y desarrollard recursos educativos digitales para integrarlos en una planeacion
didactica.

DURACION

40 horas.

TEMARIO
1. PROYECTORETOSTIC
1.1. Busqueda de recursos en la RUA.
1.2. Propositos educativos. Estructura. Contenidos.
1.3. Caracteristicas y enfoque didactico de los retos.
1.4. Enfoque metodoldgico.
2. PLANEACION DE RECURSO EDUCATIVO
2.1. Selecciéon del contenido académico y la habilidad digital a abordar.
2.2. Elementos del disefio didactico de un recurso educativo.
2.3. Estructura del recurso educativo.
2.4. Seleccion y/o desarrollo de materiales de apoyo.
3. DESARROLLO DE LA VERSION DIGITAL DEL RETO (EXELEARNING)
3.1. Organizacion de contenidos en eXeLearning.
3.2. Herramientas de eXeLearning.
3.3. Pautas de accesibilidad y usabilidad.
3.4. Exportacién como pdagina web.
3.5. Publicacién del recurso en Moodle.
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REQUISITOS ACADEMICOS DE INSCRIPCION

Ser docente en activo de bachillerato, licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la UNAM.
Saber administrar carpetas y archivos en la computadora.

Saber realizar busquedas y descarga de informacién en Internet.

Saber utilizar paqueteria Office y Google Drive.

Saber utilizar Moodle como alumno.

REQUISITOS INFORMATICOS DE INSCRIPCION

e Equipo de cdmputo con acceso a Internet.
e Navegador Firefox o Google Chrome (dltima version disponible).
e Programa eXelearning para el desarrollo de recursos digitales.

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Basico.
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iArma tu recurso didactico!

PRESENTACION

En un proceso educativo los recursos son importantes para el desarrollo de la actividad educativa. Los
recursos didacticos son herramientas que pueden facilitar los procesos de ensefianza.

Existen diferentes tipos de recursos didacticos: visuales, auditivos. audiovisuales, multimedia. Cada uno
de ellos favorece al cumplimiento de los objetivos de aprendizaje. En este taller se revisaran elementos
de contenido y disefio para la elaboraciéon de recursos didacticos como apoyo en la ensefianza de
contenidos académicos.

OBJETIVO

El participante desarrollard un recurso didactico para apoyar la enseftanza de contenidos académicos.

DURACION

20 horas en modalidad semipresencial.

TEMARIO

1. CARACTERISTICAS DE UN RECURSO DIDACTICO
1.1. iQué es un recurso didactico?
1.2. Tipos de recursos didacticos.

2. PLANEACION DE UN RECURSO DIDACTICO
2.1. Consideraciones didacticas.
2.2. Esbozo del recurso.
2.3. Seleccién de elementos para el recurso.

3. CONSTRUCCION DEL RECURSO DIDACTICO
3.1. Seleccién de la herramienta TIC.
3.2. Elementos de accesibilidad.

4., DERECHOS DE AUTOR EN INTERNET
4.1. Copyright vs. Copyleft.
4.2. Uso de créditos y referencias en formato APA.
4.3. Tipos de licencias Creative Commons.

5. REVISION Y VALORACION DEL RECURSO DIDACTICO
5.1. Autoevaluacién.
5.2. Coevaluacioén.

REQUISITOS ACADEMICOS DE INSCRIPCION

Ser docente en activo de bachillerato, licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la UNAM.

e Conocimientos basicos de ofimatica.
e Habilidades de busquedas de informacién en Internet.
e Manejo bésico de software de imagen, audio y video.
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REQUISITOS INFORMATICOS DE INSCRIPCION

Equipo de cdmputo con acceso a Internet para realizar las actividades sincronas.

e Suite de ofimatica (por ejemplo, Word, Excel, PowerPoint).
e Navegador Firefox o Google Chrome (dltima version disponible).
e Dispositivo mévil o equipo de cdémputo con acceso a cdmara y micréfono para poder acceder a

las videollamadas.
e Software para edicién de imagen, audio y video.

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Basico.
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Trabajo colaborativo en redes sociales para la educacion

PRESENTACION

Uno de los propdsitos de las tecnologias para el trabajo colaborativo, es fomentar la socializacion y el
intercambio agil de informacién. Estas tecnologias que se engloban en la Web 2.0 facilitan tener
cualquier tipo de informacién en la Nube, es decir, accesible desde cualquier dispositivo con conexiéon a
Internet. En la practica docente, el trabajo colaborativo con el apoyo de herramientas Web 2.0 enriquece
la clase al permitir que sea dindmica y atractiva para los alumnos; de igual forma los resultados son en
tiempo real y se puede llevar un registro de las colaboraciones realizadas.

OBJETIVO

Enriquecer la practica docente con la incorporacidn de redes sociales y herramientas Web 2.0 mediante
el disefio de actividades de enseflanza que promuevan los contenidos de la asignatura y habilidades
digitales en los alumnos.

DURACION

40 horas en modalidad semipresencial con 3 sesiones presenciales de 4 horas.

TEMARIO
1. COMPUTACION EN LA NUBE
2. TRABAJO COLABORATIVO
3. APLICACIONES WEB 2.0 PARA LA EDUCACION
4. DISENO DE SITUACIONES DE ENSENANZA CON USO DE TIC

REQUISITOS ACADEMICOS DE INSCRIPCION

Ser docente en activo de bachillerato, licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la UNAM.
Saber utilizar y tener una cuenta de correo electrénico.

Saber realizar busquedas y descarga de informacién en Internet.

Saber administrar carpetas y archivos en la computadora.

Saber utilizar una suite de oficina.

REQUISITOS INFORMATICOS DE INSCRIPCION

e Equipo de cdmputo con acceso a Internet.
e Navegador Firefox o Google Chrome (ultima versién disponible).

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Basico.
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Uso de redes sociales para investigadores

PRESENTACION

Las tecnologias de la informacidn facilitan la colaboracién activa entre investigadores y académicos
alrededor del mundo, este tipo de entorno favorece la creacion de redes sociales profesionales
enfocadas al dmbito de la investigacion para compartir conocimiento derivado de las investigaciones.

En este contexto de uso de tecnologias de la informacioén, los investigadores y académicos colaboran
con colegas de diversas disciplinas, en diferentes instituciones o paises y se enfrentan a un creciente
numero de sistemas de informaciéon de investigacion, lo que supone un desafio permanente para
distinguir sus actividades de investigacion de las de otros colegas con nombres similares. En el presente
taller el participante aprenderd a gestionar sus articulos de investigacion, a compartir su conocimiento
en redes sociales para investigadores que favorecen el acceso abierto al conocimiento y administrar una
identidad digital como investigador.

OBJETIVO

El participante utilizard redes sociales profesionales para compartir conocimientos de sus
investigaciones en progreso o concluidas con otros cientificos o académicos alrededor del mundo, asi
como emplear de manera eficiente los identificadores digitales.

DURACION

20 horas.

TEMARIO

1. ADMINISTRACION DE ARTICULOS
1.1. Recuperacién de informacion.
1.2. Aplicacién para gestionar articulos.

2. REDES SOCIALES PROFESIONALES
2.1. Introduccion a las redes sociales profesionales.
2.2. Redes sociales para investigadores.

3. IDENTIFICADORES DIGITALES
3.1. Parainvestigadores.
3.2.Vinculacién de identificadores.

REQUISITOS ACADEMICOS DE INSCRIPCION

e Seracadémico o investigador de la UNAM con al menos un articulo cientifico o académico.

REQUISITOS INFORMATICOS DE INSCRIPCION

e Computadora con acceso a Internet.
o Navegador web Firefox o Google Chrome o Safari.
e Procesador de palabras.

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Basico.
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Busqueda y mapeo de informacion en bases de datos
especializadas

PRESENTACION

Las bases de datos referenciales proporcionan acceso a informacién cientifica en todas las areas del
conocimiento. Su recuperacion requiere de habilidades para realizar busquedas eficientes que permitan
la organizacion de referencias bibliogréficas para el analisis con técnicas bibliométricas mediante el uso

software especializado. Con ello, se facilita la elaboracion de estados del arte o de la cuestion.

OBJETIVO

Emplear estrategias de busqueda eficientes en bases de datos especializadas para la recuperacién y

gestion de referencias bibliograficas que sean la fuente para elaborar mapas bibliométricos.

DURACION
40 horas en modalidad semipresencial con 4 sesiones presenciales de 4 horas.
TEMARIO

1. BIBLIOMETRIA

2. ESTRATEGIAS DE BUSQUEDA

3. RECUPERACION DE REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

4. ELABORACION DE MAPAS BIBLIOMETRICOS

5. ANALISIS BIBLIOMETRICO

REQUISITOS ACADEMICOS DE INSCRIPCION

Ser docente en activo de posgrado en la UNAM.
Tener cuenta de Acceso Remoto para los recursos electrénicos de la DGB.
Saber utilizar y tener una cuenta de correo electrénico.

Saber realizar busquedas especializadas y descarga de informacién en Internet.

Saber administrar carpetas y archivos en la computadora.
Saber utilizar la suite de escritorio Microsoft Office.

REQUISITOS INFORMATICOS DE INSCRIPCION

Equipo de cdmputo con acceso a Internet.
Suite de escritorio Microsoft Office.
Navegador Firefox o Google Chrome (ultima versién disponible).

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Avanzado.
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Sacale el maximo provecho a Zoom para impartir clases
dinamicas

PRESENTACION

La plataforma de videoconferencia ZOOM es una herramienta que permite llevar a cabo encuentros
sincronos virtuales, buscando un acompafiamiento semejante al encuentro presencial; por lo que es
necesario implementar estrategias didacticas que fortalezcan el proceso de ensefianza-aprendizaje
durante la sesion. Estos encuentros deben destacarse por la planeacién, la comunicacion, la seguridad,
y el respeto. Este taller proporciona a los participantes una formacién didactica en el uso de la plataforma
Zoom, mediante el disefio de una actividad utilizando una herramienta sincrona.

OBJETIVO

Los participantes realizaran el disefio de una sesién sincrona que busque impulsar la practica docente
virtual utilizando la plataforma Zoom.

DURACION

20 horas sincronas a través de videoconferencia.

TEMARIO

1. LA PRACTICA DOCENTE VIRTUAL EN SITUACIONES SINCRONAS
1.1. Consideraciones al implementar la practica docente virtual en situaciones sincronas.
1.2. Planeacién de una video conferencia.

2. ENTORNO DE LA HERRAMIENTA EN UNA SITUACION SINCRONA
2.1. Conociendo la herramienta.
2.2. Programacién de la reunién.
2.3. Seguridad del estudiante.

3. DISENO DE LAS OPCIONES DE ACCION
3.1. Controles.
3.2. Opciones de la herramienta.
3.3. Herramientas externas.

4. INCLUSION DE LOS ESTUDIANTES EN UNA SITUACION SINCRONA

REQUISITOS ACADEMICOS DE INSCRIPCION

e Serdocente en activo de bachillerato, licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la UNAM.
e Conocimientos basicos en el uso de Internet.
e Conocimientos basicos en ofimatica.

REQUISITOS INFORMATICOS DE INSCRIPCION

Equipo de cdmputo con acceso a Internet.

Suite de ofimética (por ejemplo, Word, Excel, PowerPoint).

e Navegador Firefox o Google Chrome (ultima versién disponible).

e Dispositivo mévil o equipo de coOmputo con acceso a camara y micréfono.

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Basico.
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Tips para el uso de TICen el aula

PRESENTACION

Actualmente hay muchos servicios en Internet para las actividades docentes, por lo cual es conveniente
reflexionar sobre medidas de seguridad en el uso de éstos, asi como las formas de mejorar sus
potencialidades educativas.

Con las teméticas propuestas se proporcionaran diferentes tips para la configuracién y uso de algunos
servicios en Internet (redes sociales y blogs), la configuracién de los navegadores para tener organizados
los sitios que mas se utilizan en el trabajo docente y la evaluacién de sitios desde los cuales se pueden

descargar programas de apoyo a las actividades académicas.

OBJETIVOS

El participante:

e Identificard el procedimiento bésico para configurar cada una de las herramientas propuestas.

e Explorard los diferentes usos educativos propios de cada recurso y herramienta.

DURACION

20 horas.

TEMARIO

1.

2.

FACEBOOK

1.1. Abriry configurar una cuenta.

1.2. Privacidad del perfil.

1.3. Creaciény edicion de listas.

1.4. Creary trabajar con grupos de Facebook
1.5. Aplicaciones en Facebook.

1.6. Recomendaciones para publicar.
TWITTER

2.1. Abriry configurar una cuenta.

2.2. Configuracion de la privacidad.

2.3. Creacion y edicion de contactos.

2.4, Recomendaciones para publicar.

BLOG

3.1. Abriry configurar un Blog.

3.2. Recomendaciones para publicar.

3.3. Imagenes, videos, presentaciones.

3.4. Citas, referencias.

CONFIGURACION DE MARCADORES DEL NAVEGADOR
4.1. Complementos para navegadores.

4.2. Extensiones para navegadores.

4.3. Exportacion de marcadores de un navegador a otro.
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5. SOFTWARE EN INTERNET
5.1. Estrategias para buscar y seleccionar software en Internet.
5.2. Recomendaciones para elegir software seguro en Internet.
5.3. Compartir software recomendado.

REQUISITOS ACADEMICOS
e Serdocente en activo de bachillerato, licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la
UNAM.

Saber utilizar una cuenta de correo electrénico.
Saber administrar carpetas y archivos en la computadora.
Saber utilizar un procesador de palabras.

REQUISITOS INFORMATICOS

e Equipo de computo con conexién a Internet.
e Navegador web (Ultima version disponible).

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Basico.
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Herramientas de Google para el aprendizaje

PRESENTACION

Los temas que conforman este taller introducen al participante en el uso de algunas herramientas de
Google que le seran utiles en su quehacer docente, con el propésito de aprender a utilizar de forma
eficiente el correo electrénico Gmail, gestionar archivos y promover el trabajo colaborativo con Google
Drive, elaborar repositorios de informacién o portafolios con Google Site, y utilizar a nivel introductorio
Classroom.

OBJETIVOS

El participante:
e Empleard las opciones disponibles en Gmail para hacer un uso eficiente del correo electrénico.

e Utilizard Google Drive para guardar y compartir cualquier tipo de archivos, asi como descubrir
formas de trabajo colaborativo con los editores de documentos, hojas de calculo, diapositivas,
formularios y dibujo para el trabajo con los alumnos.

e Utilizard la herramienta Google Sites para elaborar sitios web como apoyo a su practica docente.

DURACION

20 horas en modalidad semipresencial.

TEMARIO

1. GMAIL

2. GOOGLE DRIVE

3. GOOGLE SITES

4. GOOGLE CLASSROOM

REQUISITOS ACADEMICOS DE INSCRIPCION

e Serdocente en activo de bachillerato, licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la UNAM.
e Tener una cuenta de correo electrénico en Gmail.

e Saber administrar carpetas y archivos en la computadora.

e Saber utilizar un procesador de palabras.

REQUISITOS INFORMATICOS DE INSCRIPCION

e Equipo de cdmputo con acceso a Internet.
e Navegador Firefox o Google Chrome (ultima versién disponible).

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Basico.
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Medios digitales en el aula

PRESENTACION

La tematica de este taller introduce al docente en la creacién, ediciéon y publicacién de tres medios
digitales:imagen, audio y video. El propésito es conocer diferentes recursos para transmitir informacion,
de tal modo, que les resulten un complemento en su quehacer docente.

OBJETIVOS

e El participante capturard y transferira fotografias de un dispositivo (celular o cdmara digital) a la
computadora. Posteriormente editard las fotografias para publicarlas en un tablero de Pinterest.

e El participante elaborara un guion de audio para podcast, con base en éste, grabarg, editarad y
publicard su podcast en una comunidad.

e El participante elaborara un guion de video, que sera la base para crear y editar un clip de video
con imagenes, musica y video.

e Elparticipante crearady configurara su propio canal en YouTube, asi como listas de reproduccién.

DURACION
20 horas en modalidad semipresencial.
TEMARIO

1. IMAGEN

2. PODCAST

3. VIDEO

4., YOUTUBE

REQUISITOS ACADEMICOS DE INSCRIPCION

e Serdocente en activo de bachillerato, licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la UNAM.
e Saber utilizar y tener una cuenta de correo electrénico.

e Saber administrar carpetas y archivos en la computadora.

e Saber utilizar un procesador de palabras.

REQUISITOS INFORMATICOS DE INSCRIPCION

Equipo de cdmputo con acceso a Internet.

Diadema con micréfono y audifonos.

Software Audacity.

Cémara o celular para tomar fotografias.

Navegador Firefox o Google Chrome (ultima versién disponible).

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Basico.
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Recursos digitales en el aula

PRESENTACION

Los temas que integran este taller introducen al docente en el uso de herramientas en linea para
elaborar, editar, modificar y publicar infografias, asi como presentaciones o videos animados. El
propésito es brindar otras alternativas para desarrollar recursos digitales que apoyen al docente en sus
actividades académicas.

OBJETIVOS

e El participante identificard las caracteristicas de una infografia digital, asi como su disefio para
un tema de la asignatura que imparte como apoyo en sus actividades académicas.

e El participante adquirira las bases para aprender el manejo de la aplicacién Prezi, asi como
algunas recomendaciones y buenas practicas en torno al disefio de presentaciones
audiovisuales.

e El participante elaborar3, editard y publicarad una presentacién o video animado sobre un tema
de interés e identificara la pertinencia de su uso en las actividades docentes.

e El participante creara una historia animada para complementar un tema de su asignatura.
Iniciara con el guion de la historia y culminara con la creacion, edicién y publicacién en video.

DURACION
20 horas en modalidad semipresencial.
TEMARIO

1. INFOGRAFIAS

2. PREZI

3. POWTOON

4, GOANIMATE

REQUISITOS ACADEMICOS DE INSCRIPCION

Ser docente en activo de bachillerato, licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la UNAM.
Saber utilizar y tener una cuenta de correo electrénico.

e Saber administrar carpetas y archivos en la computadora.

e Saber utilizar un procesador de palabras.

REQUISITOS INFORMATICOS DE INSCRIPCION

e Equipo de cdmputo con acceso a Internet.
e Navegador Firefox o Google Chrome (ultima versién disponible).

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Basico.
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Introduccion a la plataforma Moodle

PRESENTACION

La plataforma educativa Moodle permite disefiar cursos para apoyar las clases presenciales,
proporcionar materiales de trabajo a los alumnos, proporcionar un espacio para realizar tareas y discutir
sobre distintos tdpicos e incluso proporcionar una evaluacion de su proceso.

OBJETIVO

Los participantes identificaran herramientas para poner a disposicién de los alumnos materiales para
descargar o para consultar en la Web. Identificaran los usos educativos de los foros de discusion para
trabajar en una asignatura.

DURACION

5 horas.

TEMARIO

1. CONFIGURACION DE UN CURSO
2. RECURSOS DE MOODLE
3. ACTIVIDADES DE MOODLE

REQUISITOS ACADEMICOS DE INSCRIPCION

e Serdocente en activo de bachillerato, licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la UNAM.
e Saber administrar carpetas y archivos en la computadora.

e Saber utilizar un procesador de palabras.

e Utilizar y poseer una cuenta de correo electrénico.

REQUISITOS INFORMATICOS DE INSCRIPCION

e Equipo de cdmputo con acceso a Internet.
e Navegador Firefox o Google Chrome (dltima version disponible).

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Basico.
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Formacion de formadores para la docencia no presencial

PRESENTACION

La figura de formador de formadores para la Docencia no presencial es actualmente clave en la
ensefianza, dado que tiene la responsabilidad de apoyar a futuros/as docentes sobre la metodologia de
ensefianzay la planificacién de programas formativos con integracién de TIC. Una funcién primordial es
promover el desarrollo de habilidades digitales propias de la profesién para mejorar los procesos de
ensefianza y aprendizaje. En este taller se propone trabajar con 3 ejes fundamentales que permitan
responder a la formacion de formadores. El primero es la reflexion como elemento articulador de teoria
y practica que llevard a los participantes a ser sujetos activos de su formacién y retomar este proceso en
la formacién de otros formadores. Un segundo eje es retomar la experiencia como fuente de saberes
adquiridos los cuales hay que ampliar, actualizar, revisar y modificar si es necesario. El tercer eje es la
integracién de la reflexion y la experiencia para hacer propuestas de formacién de formadores.

OBJETIVO

El participante identificara las caracteristicas de un curso para formacién de profesores para la docencia
mediada por tecnologia.

DURACION

40 horas en modalidad semipresencial con 4 sesiones presenciales de 2 horas y 32 horas en linea,
distribuidas en 4 semanas.

TEMARIO

1. PLANIFICACION
1.1. Elementos de la planificacion.

2. ACTIVIDADES QUE SE DISENAN (ACTIVIDADES PARA PROFESORES)
2.1. Situaciones de doble conceptualizacién.
2.2. Andlisis de producciones de alumnos.
2.3. ABP.

2.4. Reflexién didactica del uso de TIC.
3. INTERVENCION DOCENTE
3.1.Rol del asesor.
3.2. Reflexién del asesor.
3.3. Comunicacion Asesor-participante.
4. PLANTEAMIENTO DE ACTIVIDAD FORMATIVA

REQUISITOS ACADEMICOS DE INSCRIPCION

e Serdocente en activo de bachillerato, licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la UNAM.
e Conocimientos basicos en el uso de Internet.
e Conocimientos basicos en ofimatica.
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REQUISITOS INFORMATICOS DE INSCRIPCION

Equipo de cdmputo con acceso a Internet.
Suite de ofimética (por ejemplo, Word, Excel, PowerPoint).
e Navegador Firefox o Google Chrome (dltima version disponible).

e Dispositivo mévil o equipo de coOmputo con acceso a camara y micréfono.

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Basico.
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Formacion de asesores en modalidad semipresencial

PRESENTACION

Actualmente las modalidades del proceso de ensefanza-aprendizaje de los niveles educativos han ampliado
su oferta, surgen como opciones la asesoria a distancia y la asesoria semipresencial. Esto implica que los
asesores o docentes de la modalidad semipresencial deben tener conocimientos y habilidades que les
permitan cumplir con los objetivos del contenido tematico y del proceso ensefanza-aprendizaje.

OBJETIVO

El proposito del taller es conocer y desarrollar las funciones del asesor en la modalidad semipresencial,
dando énfasis en la oferta educativa de la Direccion de Innovacién en Tecnologias para la Educacién
(DITE) de la DGTIC, por medio de las actividades como alumnos y asesores que se presentan.

DURACION

40 horas en modalidad semipresencial con 1 sesién presencial de 4 horas.

TEMARIO
1. DITE
2. LA ENSENANZA SEMIPRESENCIAL
3. DESARROLLO DE HABILIDADES PARA EL TRABAJO SEMIPRESENCIAL

REQUISITOS ACADEMICOS DE INSCRIPCION

e Serdocente en activo de bachillerato, licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la UNAM.
e Saber utilizar y tener una cuenta de correo electrénico.

e Saber administrar carpetas y archivos en la computadora.

e Saber utilizar un procesador de textos.

REQUISITOS INFORMATICOS DE INSCRIPCION

e Equipo de cdmputo con acceso a Internet.
e Navegador Firefox o Google Chrome (ultima versién disponible).
e Suite de ofimatica.

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Basico.
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Habilidades digitales para la asesoria en linea

PRESENTACION

Actualmente las modalidades del proceso de ensefianza-aprendizaje de los niveles educativos han
ampliado su oferta, surgen como opciones la asesoria en linea y la asesoria semipresencial. Esto implica
gue los asesores o docentes de la modalidad presencial deben tener conocimientos y habilidades que
les permitan cumplir con los objetivos del contenido tematico y del proceso ensefianza- aprendizaje.

OBJETIVO

El participante conocerd y desarrollara las habilidades digitales basicas para la asesoria en linea.

DURACION

40 horas organizadas en 1 sesién presencial de 4 horas y 36 horas de trabajo en linea.

TEMARIO
1. LA ENSENANZA EN DIFERENTES MODALIDADES EDUCATIVAS
2. LA ASESORIA EN LA MODALIDAD EN LINEA Y MIXTA
3. DESARROLLO DE HABILIDADES DIGITALES TECNOLOGICAS

REQUISITOS ACADEMICOS DE INSCRIPCION

Ser docente en activo de bachillerato, licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la UNAM.
Experiencia como asesor en linea.

Manejo basico de equipo de cémputo.

Conocimientos basicos en uso de Internet.

Conocimientos basicos en ofimatica.

Manejo de correo electrénico.

REQUISITOS INFORMATICOS DE INSCRIPCION

Equipo de cdbmputo con acceso a Internet.

Suite de ofimética (por ejemplo, Word, Excel, PowerPoint).

e Navegador Firefox o Google Chrome (ultima versién disponible).
e Plataforma Moodle.

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Basico.
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Herramientas TIC para asesorias académicas

PRESENTACION

El taller estd dirigido a los profesores que brindan asesorias académicas interesados en desarrollar
habilidades digitales e integrar herramientas tecnolégicas en dichas asesorias.

Durante el desarrollo de las actividades los profesores experimentaran el uso de diversas herramientas
tecnoldgicas para enriquecer las asesorias académicas en los dmbitos de comunicacién, seguimiento y
evaluacion de alumnos. Al mismo tiempo reconocerdn recursos educativos digitales que apoyen el
aprendizaje en las asesorias académicas.

OBJETIVO

Promover la incorporacién de herramientas TIC y recursos digitales en la asesoria académica.

DURACION

40 horas organizadas en 4 sesiones presenciales de 4 horas y 24 horas de trabajo en linea.

TEMARIO
1. LA ASESORIA ACADEMICA EN LA MODALIDAD EN LINEA Y MIXTA
2. DESARROLLO DE HABILIDADES DIGITALES PARA LA ASESORIA ACADEMICA
3. RECURSOS DIGITALES PARA LA ASESORIA ACADEMICA

REQUISITOS ACADEMICOS

e Ser profesor con funcién de asesor de la Escuela Nacional Preparatoria.
e Saber utilizar una cuenta de correo electrénico.

REQUISITOS INFORMATICOS

e Equipo de computo con acceso a Internet.
e Navegador web (Ultima version disponible).
e Suite de ofimatica.

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Basico.
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El proceso de la asesoria académica con apoyo de TIC

PRESENTACION

Las asesorias académicas ofrecen a los alumnos obtener un mejor rendimiento en el aprendizaje
mediante la regularizacién de estudiantes. Ante la relevancia de este espacio, es importante que los
profesores cuenten con herramientas didacticas, metodolégicas y tecnolégicas que les permitan alentar
y guiar a sus estudiantes.

En este sentido el presente taller busca introducir a las asesorias académicas el uso de herramientas TIC
gue apoyen, enriquezcan y faciliten el proceso de asesoria teniendo en consideracion el contexto en el
que éstas se desarrollaran.

OBJETIVO

El participante identificara la herramienta TIC que apoye su actividad en las asesorias académicas.

DURACION

30 horas en modalidad semipresencial con 12 horas presenciales y 18 horas en linea.

TEMARIO
1. HABILIDADES DEL ASESOR ACADEMICO EN LA NUEVA CULTURA DOCENTE

2. EL DIAGNOSTICO DE CONOCIMIENTOS
2.1. Instrumentos y herramientas para recolectar datos.
2.2. Organizacion de datos recogidos.
3. LA COMUNICACION SINCRONICA Y ASINCRONICA
3.1. Herramientas tecnolégicas de comunicacion.
4. EL SEGUIMIENTO DE ALUMNOS
4.1. Seguimiento a alumnos irregulares.
4.2. Organizacion administrativa.
5. LA AUTOEVALUACION
5.1. Herramientas para la autoevaluacién.

REQUISITOS ACADEMICOS DE INSCRIPCION

e Serdocente en activo de bachillerato, licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la UNAM.
e Serdocente con actividades de tutoria o asesoria académica.

REQUISITOS INFORMATICOS DE INSCRIPCION

e Computadora con acceso a Internet.
o Navegador web Firefox o Google Chrome.
e Procesador de palabras.

NIVEL DE ESPECIALIZACION
Basico.
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Accesibilidad Web

PRESENTACION

En este curso-taller se revisaran elementos que pueden conformar o ser integrados en una pagina web,
las pautas que involucran dicho elemento segun la guia de accesibilidad para contenido web (Web
Content Accessibility Guidelines-WCAG), asi como las recomendaciones, buenas practicas y
lineamientos para el cumplimiento de un nivel “AA” de accesibilidad.

OBJETIVO

Proporcionar las bases para la revisidn, creacién, adecuacion y estructura de elementos integrados en
una pagina web para garantizar la accesibilidad a un nivel “AA” y cumplir con los lineamientos que marca
la WCAG.

DURACION

12 horas.

TEMARIO
1. INTRODUCCION
LENGUAJE DE MARCADO, ESTILOS Y ELEMENTOS GENERALES
COMPONENTES HTML
RECURSOS DENTRO DE LA PAGINA
ELEMENTOS AGREGADOS POR PROGRAMACION

vic N

REQUISITOS ACADEMICOS

e Desarrollador o encargado de sitios web institucionales en la UNAM.

REQUISITOS INFORMATICOS

Equipo de cdmputo con acceso a Internet.

Navegador web (ultima version disponible).

e Procesador de palabras.

e Sitio web funcional en linea o de forma local para las practicas durante el taller.

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Basico.
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Digitalizacion fotogramétrica de escenarios pequefios
de tipo criminalistico

PRESENTACION

La digitalizacién de objetos ha sido una herramienta util para la industria y para la docencia, también lo
puede ser para la ciencia forense. Son diversas las técnicas a disposicidn, algunas basadas en laseres, luz
estructurada o bien cadmaras de profundidad, cada una de estas tienen diferentes precisiones y nichos
de aplicacion. Asi, los lugares donde sucedié un evento de interés forense requieren tecnologias
especificas. Por ejemplo, los lugares cerrados de 4rea pequeia (como una oficina o recamara) pueden
ser digitalizados mediante fotogrametria de corto alcance.

El curso se centra en la reconstruccién tridimensional a través del método de fotogrametria, que es una
técnica derivada de procesos industriales, en especifico de la ingenieria civil en la que se necesitaba
obtener datos de superficies de terreno. La evolucién tecnoldgica ha facilitado la obtencién econémica
de equipos, el registro de imagenes y su procesamiento para construir modelos 3D fieles a los originales.
Hoy, mediante camaras digitales utilizadas en criminalista de campo es posible la reconstrucciéon de
objetos y entornos. Sin embargo, se deben conocer los fundamentos y dominar los detalles técnicos de
la fotogrametria para su correcta aplicacién en investigacién forense.

OBJETIVO

El participante aplicard los métodos de reconstruccién 3D a través de fotogrametria para digitalizar
escenificaciones forenses.

DURACION

20 horas en modalidad presencial.

TEMARIO

1. BASES DE LA RECONSTRUCCION 3D CON METODOS CON Y SIN CONTACTO
1.1. Digitalizacién por contacto.
1.2. Digitalizacion sin contacto.
2. MEJORES PRACTICAS EN LA ADQUISICION DE DATOS
2.1. Toma de fotografias de objeto.
2.2. Toma de fotografias de interiores.
2.3. Toma de fotografia de grandes espacios.
3. PROCESO DE RECONSTRUCCION 3D
3.1. Andlisis del objeto a digitalizar.
3.2. Preparacion de las tomas.
3.3. Proceso de registro.
3.4. Revelado digital de conjunto de datos.
3.5. Reconstruccién tridimensional.
3.6. Producto final sin optimizacién.
3.7. Delimitaciéon de plataforma.
3.8. Proceso de optimizacién.
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3.9.Integracién en Engine o visualizacion.
3.10. Producto final optimizado.
4. REVISION DE EJEMPLOS USUALES DE RECONSTRUCCION 3D
4.1. Por tipo.
4.2. Por tematica.
5. TOMA DE FOTOGRAFIAS PARA RECONSTRUCCION 3D
5.1. Preparacion de equipo.
5.2. Andlisis de la locacién y posibilidades de error.
6. REVISION DE DATOS
6.1. Evaluacién de conjunto de datos.
6.2. Discernimiento de descarte.
6.3. Proceso asociado de toma adicional.
7. REVELADO DE DATOS
7.1. Procesamiento de archivos RAW.
7.2. Configuracién del balance de blancos.
7.3. Revisién de la exposicion.
7.4. Procesamiento del conjunto de datos.
8. PROCESAMIENTO DE DATOS
8.1. Software de reconstruccion y alternativas para la reconstruccion.
8.2. Procesos de reconstruccién involucrados en Reality Capture.
8.3. Prueba de concepto con conjunto de datos.
8.4. Preparacién y exportacion.
9. PROCESAMIENTO DE MODELOS
9.1. Manuales.
9.2. Automatizados.
9.3. Proyeccién de coordenadas de textura.
10. TECNICAS DE OPTIMIZACION
10.1. Sustitucion de geometria por textura.
10.2. Métodos de proyeccion.
10.3. Texturas proyectadas.
10.4. Manejo de materiales PBR.
10.5. Uso de métodos contemporaneos de texturizacion de modelos 3D.
11. DEMOSTRACION DE MODELOS OBTENIDOS
11.1. Andlisis de resultados.
11.2. Posibilidades de mejora.
12. ADAPTACION A MEDIOS
12.1. Sugerencias de uso de contenidos generados.
12.2. Requisitos particulares por plataforma de visualizacion.
13. REQUISITOS ACADEMICOS
13.1. Conocimientos basicos de uso de camara fotografica profesional (configuracién de ISO,
apertura del diafragma y velocidad de obturacién).
13.2. Conocimientos de edicién digital de imdgenes RAW.
13.3. Deseable experiencia en modelado 3D (3DS Max, Maya o Blender).
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REQUISITOS ACADEMICOS DE INSCRIPCION

e Conocimientos basicos de uso de cdmara fotogréfica profesional (configuracidn de ISO, apertura
del diafragma y velocidad de obturacién).

e Conocimientos de edicién digital de imagenes RAW.

e Deseable experiencia en modelado 3D (3DS Max, Maya o Blender).

REQUISITOS INFORMATICOS DE INSCRIPCION

Reality Factory.

Instant meses.

3DS MAX 2021 o superior.
Photoshop con camera raw.
Agisoft Delighter.

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Avanzado.
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Metodologias didacticas para la educacion presencial
mediada por tecnologias digitales

PRESENTACION

El diplomado se presenta como una opcién para el profesorado interesado en formarse y fortalecer su
practica docente, a través de la reflexion y la practica en el desarrollo e implementacién de estrategias
didacticas en las que, a través de la incorporacion de tecnologias digitales, se mejoren los procesos de
ensefianza y aprendizaje de los estudiantes a través de la aplicacién de las metodologias de Aprendizaje
basado en proyectos, problemas y casos con apoyo de un Ambiente Digital de Aprendizaje.

OBJETIVO

Desarrollar una estrategia didactica mediada por tecnologias para apoyar los procesos de ensefianza y
aprendizaje al vincular los contenidos académicos de una o varias disciplinas.

DURACION

140 horas en modalidad semipresencial.

MODULOS

1. Metodologias para la construccion de estrategias didacticas.
2. Planeacién de una estrategia didactica.

3. Ambientes digitales como apoyo a las clases presenciales.
4. Plan de evaluacién y seguimiento.

5. Evaluacion de la experiencia.

REQUISITOS ACADEMICOS

e Serdocente del Colegio de Ciencias y Humanidades y contar con al menos un grupo de alumnos
en el semestre que concluye el semestre.

Saber administrar carpetas y archivos en Windows o MacOS.

Conocer el manejo de una suite de ofimatica.

Saber utilizar una cuenta de correo.

Saber navegar y descargar informacion en Internet.

REQUISITOS INFORMATICOS

Equipo de cdmputo con acceso a Internet.

Navegador web en la ultima versién disponible.

Tener una cuenta de correo electrénico institucional @cch.unam.mx
Microsoft Team.

Suite de ofimatica.

NIVEL DE ESPECIALIZACION
Basico.
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Planeacion y evaluacion didactica con integracion de TIC

PRESENTACION

La planeacion didactica del programa de una materia requiere tomar en cuenta diferentes aspectos que
se encuentran relacionados y que influyen en el proceso de ensefianza aprendizaje, tales como la
relacion curriculum, plan de estudios y programa escolar. Los elementos que integran la estructura
didactica de un programa se organizan tomando en cuenta, tanto la complejidad del objeto de estudio,
propio de la disciplina en cuestién, como las caracteristicas y nivel de los alumnos, asi como los criterios
institucionales acordes a su proyecto educativo, que influyen directamente en la planeacién didactica
del programa escolar.

El auge tecnolégico y su influencia en la sociedad, no puede pasar desapercibido por la educacién,
tampoco por el docente. La sociedad de la informacién y la comunicacién ofrece multiples opciones
para enriquecer el proceso de enseflanza-aprendizaje, con la incorporacién de otras estrategias que
posibiliten los aprendizajes, para repensar la practica docente con apoyo en diferentes herramientas
tecnolégicas. En este sentido planteamos una redefinicion de la practica docente al considerar al
profesor en un doble papel: como transmisor de saberes y de las formas de pensarlos y como
coordinador de grupos de aprendizaje. Ahora con apoyo en las TIC.

En este diplomado, se aborda el fendmeno de la docencia desde la perspectiva de la didactica en su
relacion con la sociedad y la educacién. Analizaremos tanto el papel como el perfil del docente y coémo
repercuten en la practica educativa y en el proceso de aprendizaje con apoyo de las TIC.

OBJETIVOS

e Los participantes caracterizaran su practica docente actual y presentardn alternativas que la
enriquezcan con la incorporacién de las TIC.

e Analizaran las determinaciones e implicaciones de la practica docente universitaria, a partir de
su perfil y papel en las distintas modalidades educativas.

e Elaborardn y aplicardn una propuesta de practica docente en su materia con incorporacién de
TIC, que responda a su contexto institucional y a las demandas de la sociedad de informacién y
la comunicacioén.

DURACION

200 horas en modalidad semipresencial.

MODULOS

1. Diseno de situaciones de ensefianza con uso de TIC (40 horas).
Diseno instruccional con Moodle (40 horas).

Evaluacién del aprendizaje con TIC (40 horas).

Seguimiento y evaluacion de alumnos con Moodle (40 horas).
Aplicacion y seguimiento de situaciones de ensefianza (40 horas).

REQUISITOS ACADEMICOS DE INSCRIPCION

e Serdocente en activo de bachillerato, licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la UNAM.
e Usoy manejo de cualquier sistema operativo.
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Saber administrar carpetas y archivos en Windows o MacOSX.
Conocer el manejo de una suite de ofimatica.

Saber utilizar una cuenta de correo en Gmail.

Saber navegar y descargar informacién en Internet.

Uso de cualquier herramienta de videoconferencia.

REQUISITOS INFORMATICOS DE INSCRIPCION

e Equipo de computo con acceso a Internet.
e Navegador web Firefox o Google Chrome o Safari en su ultima versién.
e Suite de ofimatica.

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Basico.
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La actividad docente en ambientes no presenciales

PRESENTACION

El auge tecnolégico y su influencia en la sociedad no puede pasar desapercibido para la educacién, y
menos aun para el docente. La situacién que como humanidad enfrentamos actualmente con la
pandemia a causa del COVID-19 nos obliga a dar un paso apresurado para incorporar tecnologias de
forma permanente en nuestra actividad de ensefianza. La UNAM se ha comprometido con la comunidad
académica, y, a través de la DITE de la DGTIC, propone este diplomado con el propésito de apoyar a los
docentes a transitar a un ambiente no presencial.

Actualmente contamos con multiples opciones para enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje
con apoyo de diferentes herramientas tecnolégicas. Sin embargo, la seleccién tecnolédgica debe estar
siempre orientada por propésitos didacticos dado que la ensefianza no se resuelve con una herramienta
u otra. Son los docentes los que dan sentido a la tecnologia planificando las actividades que promueven
el aprendizaje con el apoyo de las herramientas pertinentes. El profesor no es un transmisor de saberes,
sino un coordinador de grupos de aprendizaje que propone retos y actividades para sus estudiantes.
Estas actividades requieren diversos apoyos, formas de comunicacién e interaccion que deben
modificarse cuando se pasa de una interaccién presencial a un trabajo a distancia. No es posible pasar
exactamente de una modalidad a otra, menos aun cuando las posibilidades de reunirse de forma
sincrona son reducidas.

En este diplomado, se aborda de forma reflexiva y practica la transicién didactica a un ambiente no
presencial, considerando todos los elementos que conforman la actividad docente: la planeacion
didactica de las actividades de aprendizaje, la evaluacién, los recursos o materiales, la infraestructura
digital y las condiciones que impone la disciplina que se ensefa.

OBJETIVOS

Los participantes:

e Analizaradn los elementos de una planeacién didactica para realizar una transformacién a un
ambiente no presencial.

e Analizaran las determinaciones e implicaciones de la practica docente universitaria, a partir de
su perfil académico y rol docente en las distintas modalidades educativas.

e Elaborardn una planificacién de un curso virtual de su asignatura para ser trabajada en un
contexto no presencial con apoyo de diversas herramientas tecnolégicas y en concordancia con
su contexto institucional.

DURACION

180 horas en modalidad semipresencial.

MODULOS

1. Latransicién didactica a ambientes no presenciales (40 horas).
Diseno de actividades para la educaciéon no presencial (40 horas).
Medios y recursos digitales para el aula (20 horas).

Evaluacién del aprendizaje con TIC (40 horas).

Disefio instruccional con Moodle (40 horas).
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REQUISITOS ACADEMICOS DE INSCRIPCION

Ser docente en activo de bachillerato, licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la UNAM.
Uso y manejo de cualquier sistema operativo.

Saber administrar carpetas y archivos en Windows o MacOSX.

Conocer el manejo de una suite de Ofimatica.

Saber utilizar una cuenta de correo en Gmail.

Saber navegar y descargar informacion en Internet.

Uso de cualquier herramienta de videoconferencia.

REQUISITOS INFORMATICOS DE INSCRIPCION

Equipo de cdmputo con acceso a Internet.

e Navegador web Firefox o Google Chrome o Safari en su ultima versién.
e Suite de ofimatica.

e App de videoconferencia Zoom.

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Basico.

61




UNAM

Direccion de Innovacion en
DIRECCION GENERAL DE COMPUTO Y

DE TECNOLOGIAS DE INFORMACION Tecnolog ias para la Educacion
Y COMUNICACION

Recursos digitales en la planeacion didactica. La Red
universitaria de aprendizaje en el aula

PRESENTACION

Una de las principales tareas del docente es la planeacion didactica, la cual es la herramienta de trabajo
de todo profesor, en ella se integran las estrategias de ensefianza y aprendizaje, asi como los recursos
con los que el alumno desarrollard las actividades de aprendizaje. La Red Universitaria de Aprendizaje
(RUA) es una herramienta web para la comunidad universitaria y la sociedad en general que ofrece
recursos educativos asociados a los planes de estudio vigentes de la UNAM. La RUA incluye recursos de
contenido educativo confiable: interactivos, textos, videos, contenidos multimedia y mucho mas, entre
los que se cuentan recursos generados por miembros de la comunidad de la UNAM.

OBJETIVO

El diplomado fomenta el uso y el enriquecimiento de la Red Universitaria de Aprendizaje al integrar
recursos digitales en la planeacién didactica para promover el aprendizaje de las diferentes asignaturas
y desarrollar habilidades digitales en los estudiantes.

DURACION

180 horas en modalidad semipresencial con 4 sesiones presenciales de 4 horas.

MODULOS

1. La Red Universitaria de Aprendizaje (RUA).

2. Busqueday evaluacion de recursos educativos digitales.
3. Planeacion didactica.

4. Intervencion educativa y docencia reflexiva.

REQUISITOS ACADEMICOS DE INSCRIPCION

e Serdocente en activo de bachillerato, licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la UNAM.
e Tener una disponibilidad de tiempo de por lo menos 10 horas a la semana para las actividades
en linea y 4 horas para las sesiones presenciales.

Manejo basico de equipo de cémputo.

Saber realizar busquedas y descarga de informacién en Internet.

Saber utilizar una suite de ofimética.

Saber utilizar una cuenta de correo electrénico.

Tener una cuenta con dominio unam.mx.

Uso y manejo de plataformas educativas (Moodle).

REQUISITOS INFORMATICOS DE INSCRIPCION

e Equipo de computo con acceso a Internet.
e Navegador web Firefox o Google Chrome o Safari en su ultima versién.

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Intermedio.
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TIC para el desarrollo de habilidades digitales en el aula
para bachillerato

PRESENTACION

La actualizaciéon permanente de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) requiere de un
desarrollo continuo de habilidades digitales. En el ambito educativo, esta situacién demanda que los
docentes consideren, como parte de su formacién, una capacitaciéon constante que incluya el manejo de TIC
especificas correspondientes a su drea de formacidn profesional, como el uso de recursos tecnolédgicos que
les puedan servir de apoyo en el desarrollo de los procesos de ensefianza y aprendizaje.

OBJETIVO

Analizar las potencialidades educativas de diversas herramientas de las TIC para el disefio de actividades
de aprendizaje por parte de los docentes que fomenten el desarrollo de habilidades en sus alumnos.

DURACION

200 horas en modalidad semipresencial con 8 sesiones presenciales de 4 horas, una al inicio de los
primeros 4 médulos y 4 en el ultimo moédulo.

MODULOS

1. Herramientas en la nube.

Contenidos y recursos digitales.

Software para estadistica y su representacion grafica.
Busqueda de informacién por internet.

Tabletas en el aula.

REQUISITOS ACADEMICOS DE INSCRIPCION

e Serdocente en activo de bachillerato en la UNAM.

e Tener una disponibilidad de tiempo de por lo menos 10 horas a la semana para las actividades
en linea y 4 horas para las sesiones presenciales.

Saber administrar carpetas y archivos en la computadora.

Conocer el manejo de una suite de ofimatica.

Utilizar y poseer una cuenta de correo electrénico en Gmail.

Saber realizar busquedas y descarga de informacién en Internet.

REQUISITOS INFORMATICOS DE INSCRIPCION

Equipo de cdmputo con acceso a Internet

e Navegador Firefox o Google Chrome (ultima versién disponible).
e Suite de ofimatica.

e Una tabletaiOS (iPad) o Android con acceso a la RIU.
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Avanzado.
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TIC para el desarrollo de habilidades digitales en el aula
para licenciatura y posgrado

PRESENTACION

Este diplomado tiene como propésito ampliar y profundizar la formacién de los docentes que cursaron
el Diplomado Aplicaciones de las TIC para la ensefianza, mediante el uso de herramientas tecnoldgicas
gue contribuyan al enriquecimiento de su actividad y, como resultado, favorezcan el desarrollo de
variadas habilidades digitales en los alumnos.

OBJETIVO

Analizar las potencialidades educativas de diversas herramientas de las TIC para el disefio de actividades
de aprendizaje por parte de los docentes que fomenten el desarrollo de habilidades en sus alumnos.

DURACION

200 horas en modalidad semipresencial con 6 sesiones presenciales de 4 horas.

MODULOS

1.
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Herramientas en la nube.

Contenidos y recursos digitales.

Software para estadistica y su representacion grafica.
Busqueda y mapeo de informacién especializada.
Tabletas en el aula.

REQUISITOS ACADEMICOS DE INSCRIPCION

Ser docente en activo de licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la UNAM.
Ser egresado del Diplomado Aplicaciones de las TIC para la ensefianza.

Tener una disponibilidad de tiempo de por lo menos 10 horas a la semana para las actividades
en linea y 4 horas para las sesiones presenciales.

Saber administrar carpetas y archivos en la computadora.
Conocer el manejo de una suite de ofimatica.

Utilizar y poseer una cuenta de correo electrénico en Gmail.
Saber realizar busquedas y descarga de informaciéon en Internet.

REQUISITOS INFORMATICOS DE INSCRIPCION

e Equipo de cdmputo con acceso a Internet.
e Navegador Firefox o Google Chrome (ultima versién disponible).
e Suite de ofimatica.
e UnatabletaiOS (iPad) o Android.
NIVEL DE ESPECIALIZACION
Avanzado.
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Aplicaciones de las TIC para la ensenanza

PRESENTACION

El Diplomado responde a una de las necesidades de la comunidad de docentes: formarse y profundizar
en el uso de las tecnologias de informacién y comunicacién en el ambito de la ensefianza. Esta formacion
implica tanto el conocimiento instrumental de las TIC como el conocimiento acerca de sus aplicaciones
en la enseflanza, de manera que puedan incorporarse para el mejoramiento del aprendizaje de los
alumnos.

OBJETIVO

A través de los cinco médulos del diplomado se promueve, por una parte, el desarrollo de habilidades
digitales en los profesores, por otra se propicia el uso de las TIC para el disefio, desarrollo, aplicaciéon y
evaluacion de situaciones de ensefanza que redunden en beneficio de un aprendizaje activo y
significativo y en el desarrollo de habilidades en el uso de TIC por parte de los alumnos.

DURACION

180 horas en modalidad semipresencial con 5 sesiones presenciales de 4 horas al inicio de cada médulo.

MODULOS

1. Aplicaciones educativas de las TIC.

TIC para el trabajo colaborativo y el acceso a la informacién.

Uso estratégico de medios en situaciones de ensefianza.

Moodle para profesores.

Integracién y evaluacion de situaciones de ensefianza con uso de TIC.

REQUISITOS ACADEMICOS DE INSCRIPCION

e Serdocente en activo de bachillerato, licenciatura o posgrado de las escuelas o facultades de la UNAM.
e Tener un grupo de alumnos de la UNAM en el semestre que concluye el diplomado.

e Tener una disponibilidad de tiempo de por lo menos 10 horas a la semana para las actividades
en linea y 4 horas para las sesiones presenciales.

Saber utilizar y tener una cuenta de correo electrénico.

Saber realizar busquedas y descarga de informaciéon en Internet.
Saber administrar carpetas y archivos en la computadora.

Saber utilizar un procesador de textos.

REQUISITOS INFORMATICOS DE INSCRIPCION

Equipo de cdmputo con acceso a Internet

Navegador Firefox o Google Chrome o Safari en la Ultima version disponible.
® Procesador de textos.

e Micréfono y Audacity para el médulo 3.

NIVEL DE ESPECIALIZACION

Intermedio.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

I T T g
XS

Dr. Enrique Luis Graue Wiechers
Rector

Dra. Patricia Dolores Davila Aranda
Secretaria de Desarrollo Institucional

Direccion General de Cémputo y de
Tecnologias de Informaciéon y Comunicacién

DGTIC UNAM Dr. Héctor Benitez Pérez
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Dra. Marina Kriscautzky Laxague
Directora de Innovacién en Tecnologias para la Educaciéon
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Créditos

Talleres

Taller de Evaluacién del Aprendizaje con TIC

Taller de disefo de situaciones de enseftanza con TIC

Taller de Planeacién de situaciones de enseftanza con TIC

Diseno y desarrollo de recursos educativos digitales

El proceso de la asesoria académica con apoyo de TIC

Herramientas TIC para el trabajo colaborativo en la docencia

Uso de redes sociales para investigadores
Instrumentos de evaluacion en Moodle

Taller ABP con integracion de TAC

Disefio instruccional de cursos en Moodle y Classroom

La transicion didactica a los ambientes no presenciales

Disefio de actividades para la educacién no presencial
Sécale el maximo provecho a Zoom para impartir clases
dindmicas

Formacion de formadores para la docencia no presencial

Gestion de cursos en Teams

Diseio didactico
Alejandra Paez Contreras

Lissette Zamora Valtierra
Stephen Garcia Garibay

Norma Patricia Martinez Falcén
Monica Avila Quintana
Alejandra Paez Contreras
Lissette Zamora Valtierra
Mariana Hilda Avila Arciniega

Norma Patricia Martinez Falcén
Actualizacién: Ménica Avila Quintana

Gabriela Patricia Gonzalez Alarcén
Claudia E. Mateos Becerril

Lissette Zamora Valtierra

Ma. Elizabeth Martinez Sanchez
Claudia E. Mateos Becerril

Stephen Garcia Garibay
Norma Patricia Martinez Falcén

Norma Patricia Martinez Falcén
Ma. Elizabeth Martinez Sanchez
Gloria Torres Cortés

Ma. Elizabeth Martinez Sanchez
Norma Patricia Martinez Falcén
Mariana Hilda Avila Arciniega
Gloria Torres Cortés

Ma. Elizabeth Martinez Sdnchez
Norma Patricia Martinez Falcén
Mariana Hilda Avila Arciniega
Claudia E. Mateos Becerril

Ma. Elizabeth Martinez Sanchez
Alejandra Paez Contreras
Lissette Zamora Valtierra

Mariana Hilda Avila Arciniega
Wendy Padilla Arteaga
Cinthia Selene Vite Garcia

Ma. Elizabeth Martinez Sanchez
Norma Patricia Martinez Falcén
Ménica Avila Quintana

Mariana Hilda Avila Arciniega
Wendy Padilla Arteaga
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Taller gestion de cursos en Moodle

Construye tu curso en una plataforma educativa

Tips para el uso de TIC en el aula

Digitalizacion fotogramétrica de escenarios pequeios de tipo
criminalistico

jArma tu recurso didactico!

Estrategias didacticas para las modalidades hibridas

Evaluacién para la docencia no presencial

Principios del Aprendizaje basado en proyectos con integracion
de Tecnologias digitales

Desarrolla tu propuesta de Aprendizaje basado en proyectos con
integracion de Tecnologias digitales

Alejandra Paez Contreras
Cinthia Selene Vite Garcia

Ménica Avila Quintana

Adriana Areli Bravo Lozano
Gabriela Patricia Gonzalez Alarcén
Norma Patricia Martinez Falcén
Ma. Elizabeth Martinez Sdnchez
Wendy Padilla Arteaga

Alejandra Paez Contreras

Gloria Torres Cortés

Laura Villa George

Patricia Martinez Falcon

Victor Hugo Franco Serrano

Alejandra Paez Contreras

Monica Avila Quintana

Adriana Areli Bravo Lozano
Gabriela Patricia Gonzalez Alarcéon
Norma Patricia Martinez Falcén
Ma. Elizabeth Martinez Sdnchez
Wendy Padilla Arteaga

Gloria Torres Cortés

Laura Villa George

Ma. Elizabeth Martinez Sdnchez
Norma Patricia Martinez Falcén
Cinthia Selene Vite Garcia
Ménica Avila Quintana

Ménica Avila Quintana
Gloria Torres Cortés

Norma Patricia Martinez Falcén
Gloria Torres Cortés

Norma Patricia Martinez Falcén
Gloria Torres Cortés
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Diplomados

Diseno didactico

La actividad docente en ambientes no presenciales

Coordinacién Académica:
Ma. Elizabeth Martinez Sanchez

1. La transicion didactica a ambientes no presenciales

Ma. Elizabeth Martinez Sanchez
Patricia Martinez Falcén
Actualizacioén:

Mariana Hilda Avila Arciniega
Claudia Mateos Becerril

2. Disefio de actividades para la educacion no presencial
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Patricia Martinez Falcén
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