1. Crear una carpeta en el escritorio con el nombre Programas_Java.

2. Abrir desde la carpeta programas del escritorio de tu maquina la aplicacion de NetBeans.
3. Una vez abierta se va a crear un proyecto.
a) En la pestana File.

b) New Proyect.

c) seleccionar Java- Java Aplication y oprimir Next.

@ New Project

X
Steps Choose Project
1. Choose Project Q, Filter:
2. .
Categories: Projects:
| & Java Application
)\ JavaFx & Java Class Library
)\ Maven & Java Project with Existing Sources
)\ NetBeans Modules &Y Java Free-Form Project
1), Samples
Description:
Creates a new Java SE application in a standard IDE project. You can also
generate a main class in the project. Standard projects use an IDE-generated Ant
build script to build, run, and debug your project.

< Back Finish Cancel Help

d) En Proyect Name: dar el nombre de nuestro proyecto: MiProyecto.

e) En Proyect Localitation: Se puede seleccionar a través del browse la direccion de
nuestra carpeta creada anteriormente.

f) Dejamos la casilla Create Main Class chequeada.
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g) Dar Finish.
@ New Java Application X
Steps Name and Location
1. Choose Project Project Name: MiProyecto

2. Name and Location
Project Location: | C:\Users\sarag\Desktop Browse...

Project Folder: C:\Users\sarag\Desktop\MiProyecto

[[] use Dedicated Folder for Storing Libraries
Libraries Folder: Browse...

Different users and projects can share the same
compilation libraries (see Help for details).

miproyecto.MiProyecto

< Back Next > Cancel Help

4. Automaticamente se crea una clase con el nombre que le pusimos al proyecto, que ese
sera el nombre de la Clase en Java a lo largo de todo el proceso MiProyecto.java.

1 /*

2 * To change this license header, choose License Headers in Proje
3 * To change this template file, choose Tools | Templates
4 * and open the template in the editor.

5 */

6 package miproyecto;

7

8 /**

9 *

10 * Qauthor sarag

11 */

12 public class MiProyecto {

13

14 /**

15 [f * @param args the command line arguments

le */

public static void main(String[] args) {
// TODO code application logic here
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. Una vez aclarado el punto y siguiendo las indicaciones del profesor, agregar el codigo
siguiente, dentro del método main:

System.out.printin("Hola, Te doy la bienvenida al curso de Java!l'");

1 /*

2 * To change this license header, choose License Headers in Project Properties.
3 * To change this template file, choose Tools | Templates
4 * and open the template in the editor.

B */

6 package miproyecto;

7

8 /**

9 *

10 * @author sarag

11 */

12~ public class MiProyecto {

13

14 /**

15 T * @param args the command line arguments

16 */

public static void main(String[] args) {

System.out.println (|"Hola, Te doy la bienvenida al curso de Java!!!"

) ;
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. Compilamos la Clase a través de las opciones RUN — Run File seguido de Enter.

J MiProyecio - NetBeans IDE 8.2
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help
E El % @ (7 | <default confi P Run Main Project F6
Test Project (MiProyecto) Alt+F6 —
x |Files  [servi... | —| ...ave|[s} Reyes eba
& Alumnos A || source | Histo °tf Build Main Project F11 =
g Arreglosbidi . o ,.|& Clean and Build Main Project May(is+F11 -
[+-& Constructores 1
e g General 2 Set Project Configuration L
& Graficos_Calculadora . ; |
+-& Graficos1_Sesion3 3 Set Main Project >fe
+-& Graficosl_Sesion3 4 .
& GraficosUnidad3 z Generate Javadoc (MiProyecto)
+-& Herencial Run File Mayus+F6
[+ & InterfacesGUI 6 paj Test File Ctrl+E6
+-& Java_graficos 7 A
[+-&» JavaApplication1 g Complj—? File F? B
+-& JavaApplication1 Check File Alt+F9
[+ & JavaApplication10 9 Validate File Alt+Mayls+F9
+-& JavaApplication2 10 X
=& MiProyecto ‘ Repeat Build/Run: MiProyecto (run) Ctrl+F11
=l Source Packages 11 Stop Build/Run
[=-E5 miproyecto 12 pubrric Crass mIrrivyecou |
1 ’ E} !VI_iProyecto._ vil 13
< > aal M

. Si todo esta bien aparecera el mensaje de bienvenida.



8. Fin de actividad.

E /*

ange this license header, choose License Headers in Project Properties

* To

nge this template file, choose Tools | Templates
and open the template in the editor.

package miproyecto;

@ oW N

=

*

N

10 * Qauthor sarag

11 - */

12 public class MiProyecto {
13

14 * %
15 T * @param args the command line arguments
16 /
17| & public static void main(String[] args) {

* /

Output X

I s3Ateui_Oaxacaleonardo (run) x MiProyecto (run) X
run:

% Hola, Te doy la bienvenida al curso de Java!!!
BUILD SUCCESSFUL (total time: 1 second)

9. Crea un nuevo proyecto que se llame Proyecto1, ve a file, New Proyect.
Categoria: Java proyect: Java Aplication.
ProyectName: Proyecto1.

La opcion Create Main Class deberas deseleccionarla y dar Finish.

@ New Java Application X

Steps Name and Location

1. Choose Project

. Project Name: Proyectol
2. Name and Location

Project Location: |C:\Users\sarag\Desktop\Programas_Java Browse...

Project Folder: :\Users\sarag\Desktop\Programas_Java\Proyectol

[[] use Dedicated Folder for Storing Libraries
Libraries Folder: Browse...

Different users and projects can share the same
compilation libraries (see Help for details).

proyectol.Proyectol

< Back Next > m Cancel Help




10. En este punto se crearan 2 clases, la clase llamada: Suma y otra llamada
prueba_Suma, para tal motivo deberas ir a la parte superior izquierda y seleccionar
Source Packages, posteriormente ve a File, selecciona New File. EI nombre del
proyecto fue el que creaste Proyecto1, la categoria debe ser java y el file Type debe
ser File Class, oprime el boton Next, en Class Name pon Suma y oprime el botdn Finish.

@ New Java Class X
Steps Name and Location
1. Choose File Type Class Name: |SUma|
2. Name and Location
Project: Proyectol
Location: Source Packages v
Package: v

Created File: C:\Users\sarag\Desktop\Programas_Java\Proyectol\src\SUma.java

% Warning: It is highly recommended that you do not place Java classes in the default

< Back Next Cancel Help

11. Si observas la aparece algo asi:

Entonces vamos a empezar a disefar nuestra clase suma.

a) Incorporar la palabra import de la clase Scanner antes de la definicion de la clase:
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b) Declarar dos atributos que son el sumando1 y sumando2 deben de ser de tipo
double para que acepten numeros decimales:

Import java.util.Scanner;
public class Suma {
double sumando1;
double sumando?2;
}
c) Declarar el objeto Scanner para poder usar el teclado:
Import java.util.Scanner;
public class Suma {
double sumando1;
double sumando?2;
Scanner teclado = new Scanner(System.in);

}

d) Declarar un método que requiera los datos que como lo habiamos definido se llama
Pedirsumandos(), este método debe mandar mensaje al usuario y requerir los datos
por teclado:

Import java.util.Scanner;
public class Suma {
double sumando1;
double sumando?2;
Scanner teclado = new Scanner(System.in);
/I método Pedirdumandos
public void Pedirsumandos()
{
System.out.printin(“Dame el sumando1: )’;
sumando1=teclado.nextDouble();
System.out.printin(“Dame el sumando2: )’;

Sumando2=teclado.nextDouble();



Conociendo las caracteristicas Cibernéticay
de la libreria Swing en Java Computacion Il
Sara Garcia Martinez sexto semestre

e) Declarar un método que muestre los datos como lo definimos y se llamara
mostrar_Suma()

import java.util.Scanner;
public class Suma {
double sumando1;
double sumando?2;
Scanner teclado = new Scanner(System.in);
/I método Pedirdumandos
public void Pedirsumandos()
{
System.out.printin("Dame el sumando1:”);
sumando1=teclado.nextDouble();
System.out.printin("Dame el sumando2: “);
sumando2=teclado.nextDouble();

}

public void mostrar_Suma()

double Res=sumando1+sumando?2; // variable solo para calculo

System.out.printin(“‘La suma es:”+Res);

}

f) Compilar la clase, ir a Compile (f9) y si no hay errores continuar con paso 7.

> Run Main Project F6
Test Project (Proyecto1) Alt+F6

E Build Main Project F11
Clean and Build Main Project Mayus+F11

Set Project Configuration >
Set Main Project >

Generate Javadoc (Proyecto1)
Run File Mayus+F6
Test File Ctrl+F6

> Check File Alt+F9
Validate File Alt+Mayus+F9

Repeat Build/Run: Proyecto1 (compile-single) Ctrl+F11
Stop Build/Run

7



g) Crear una clase con el nombre de Prueba_suma, ir a File, New File, Next.
h) En Class Name poner Prueba_suma y dar Finish.

@ New Java Class x

Steps Name and Location

1. Choose File Type

) Class Name: Prueba_sumal
2. Name and Location

Project: Proyectol
Location: Source Packages v
Package: v

Created File: Users\sarag\Desktop\Programas_Java\Proyectol\src\Prueba_suma.java

£% Warning: It is highly recommended that you do not place Java classes in the default

< Back Next Cancel Help

i) Ahora vamos a crear el objeto MiSuma para que pueda hacer uso de todos los
atributos y métodos de la clase Suma.

j) Para poder ejecutar esta clase es necesario incluir el método main (principal):

k) Crear el objeto MiSuma escribir: Suma MiSuma = new Suma();

En este momento estoy creando un objeto MiSuma de la plantilla Suma y puedo
hacer uso de todo lo que ahi declaré.



[) Para poder pedir datos y mostrar el resultado de la suma debo hacer uso de los
métodos que declaré para tal fin:

m) Probar nuestra clase, para ello ir a Run- Run File.
Si todo es correcto te debera de solicitar los datos y mostrarte el resultado.

XTFiles TServi... | —| ...ave|[& Prueba_problema3.java XT[&) Prueba_problema2 java X[[&] Pasajerosjava X[[& MiProyecto.java X[[&] Suma.java X[[& Prueba_suma.java X|

JavaApplication2 A~ || source | History [[@ B -8 -|Q DS BR(P LR 0 B4
MiProyecto 1 3
|2 Source Packages
[=-E8 miproyecto

&) MiProyecto.java
B Libraries
ProbelmasSerie3
ProgramasJava
Proyecto_optionpanel
Proyectol
Proyectol
|2 Source Packages
[=+[H <default package>
&) Prueba_suma.java

W @ N o U s W N
r

=] Suma.java 10| -
| Test Packages 11 public class Prueba suma {
| Libraries . . . . .
| Test Libraries 12| & public static void main(String[] args) {
ProyectoFunciones Vil 13 Suma MiSuma = new Suma();
< > 14 MiSuma.Pedirsumandos () ;
| prueba_suma Navig . X| _— || 15 MiSuma.mostrar Suma () ;
‘Merjbers v|i<e... M@ 16/ L }
=& Prueba_suma :: java.lan

@ equals| Obje] 17

O gel langl| @ }

® a 19

@ nof

@ notifyAll()

@ toString() : java.lang.|
: Output - Proyecto1 (run)
P Dame el sumandol:
w 10

Dame el sumando2:
2| 30

La suma

BUILD SU

n) La practica ha finalizado, espero hayas logrado comprender el lenguaje java y su
entorno.



