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Java Swing

Swing es la evolucidn del AWT
(Abstract Window Toolkit),la cual al
igual que Swing es un conjunto de
librerias enfocadas a la construccién
de interfaces, solo que con esta se

presentaron algunos problemas en
cwanto a portabilidad principalmente

para diferentes sistemas operativos,
pues el comportamiento de los
componentes gréficos en ocasiones,
podian variar.
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Java Swing

Es un paquete que hace parte de la Java Foundation Classes o mas conocida
como JFC, la cual provee herramientas o failidades para la construccién de
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Ejemplo de aplicaciones Swing
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Jlabel - Etiquetas . .
JPanel - Contenedor q JTextField - Cajas de texto
€l panel > El JLabel s6lo se usa para mostrar texto
interfaz gréfica de una aplicacin en Java. enunalinea dentro de un contenedor. < Instanciarun STextFeld
> Instancir un JLabel
- — e JTextField textField - new JlextField();
J Poner texto en'el Label - Poner texto en el STextfield
label.setText ("Hola") ; toxtField.setText (MHola") ;
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String texto = label.getText(); st textriold.getrext ()7
= e
Label . setText (*") ; textField.setText (")
> Limpiar el Label
Label. setText (*7);
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JTextField - Cajas de texto | JButton - Botones e
El JTextField s6lo admite y devuelve String, por lo que si queremos Un objeto de control JButton permite dibujar en el
9 " formulario un objeto que contiene un proceso a ejecutar.
- Poner nimeros en el JTextField
. - Propiedades més usadas:
- T
ros en el TextField )
textField.getText 05 ~Eventomas usado:
e " dlick sobre el objeto de control JButton.
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