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El juego de las abejas

Introduccion

La fauna mexicana de abejas comprende 8 familias, 153 géneros y 1589 especies
reconocidas en la actualidad, aunque quizas sean mas de 2000 especies, por los grandes
vacios geograficos y estacionales de las colecciones existentes.

Esta riqueza de la apifauna de México es la consecuencia de la ubicacion geografica de
nuestro pais, en la unién de las regiones neartica y neotropical, que alberga tanto
organismos de clima templado como tropical, mas una exclusiva biota mesoamericana.

Las abejas son importantes en los ecosistemas naturales por su funcion polinizadora, la
cual es vital para la sobrevivencia de comunidades naturales. También son importantes en
la agricultura, tanto doméstica como comercial.

La sobrevivencia de las abejas mexicanas esta seriamente amenazada por la destruccion
de habitats, practicas agricolas y la potencial competencia que implica la invasion de la
abeja melifera africanizada. Por lo que se requiere proteger a la flora nativa (su alimento) y
los sitios de nidificacion, modificar las practicas agricolas, controlar el fuego, y usar métodos
de control integrado de plagas.

Las abejas que mas conocemos son las abejas meliferas domésticas (Apis mellifera), que
fueron introducidas a la Nueva Espana desde el Viejo Mundo, al parecer entre 1520 y 1530,
pero fue hasta 1920 que se convirtieron en las abejas de mayor importancia al surgir la
industria apicola (Ayala y otros 1998) .

Esta especie tiene varias razas: Apis mellifera intermissa, Apis mellifera carnica, Apis
mellifera lamarckii, Apis mellifera scutellata (abejas africanas), Apis mellifera caucasica
(abejas caucasicas), Apis mellifera ligustica (abejas italianas), entre otras.

Apis mellifera ligustica o abejas italianas, son las familiares abejas meliferas, de color
amarillo con bandas negras, son cosmopolitas, viven desde América central hasta el Sur
de Canada. Comen polen y néctar de las flores, tienen enemigos naturales como las avispas
cavadoras, las polillas de las colmenas, los piojos de las abejas, sapos y aves. Estan
expuestas a enfermedades provocadas por acaros, protozoarios, bacterias y virus.

Sugerencias de como realizarla: Como un medio para aprender en el aula, en este
juego se simula, que Apis mellifera ligustica esta compuesta de tantas poblaciones como
estudiantes estén en el grupo, es decir, cada estudiante, tendra una poblacion de esta raza
de abejas italianas.

! Ayala, R., T. L. Griswold, S., Bullock, H. (1998). “Las abejas nativas de México” en Ramamoorthy
y otros (comps), Diversidad Bioldgica de México. Instituto de Biologia, UNAM.
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Este juego de simulacién no considera la organizacion social de estas abejas, solo nos
interesa que nuestros estudiantes observen de manera simulada que las poblaciones
bioldgicas interactuan en una comunidad, es decir, que la competencia por los recursos, la
depredacion, y otros factores ambientales actuan sobre la poblacion, asi como el
ecosistema en el que se encuentran.

Este juego didactico se realiza en pequefios grupos de trabajo de cuatro o cinco
estudiantes. Se requiere un tablero y un juego de cartas, en este caso, como la actividad
se propone para realizarla en linea, se sugiere que sea el docente quien dirija la seleccién
de las cartas y organice al equipo de manera aleatoria para que vayan avanzando los
alumnos en sus respectivos tableros.

El juego de cartas consta de 20 tarjetas en las que se sefialan los factores que interactuan
con la poblacion de abejas.

Cada jugador inicia con una poblacion de 50 abejas.

La profesora indicara si aumenta, disminuye o se mantiene igual el tamafio de la poblacion
de abejas de cada alumno al enunciar la informacion de las tarjetas conforme la profesora
las vaya sacando, y de acuerdo con el numero que indique, la ficha del jugador se mueve
en las casillas del tablero, que indican los meses del afio. Cuando caen en una casilla con
el signo: ? se quedan en el mismo lugar.

Después de cada tirada, cada jugador anota en su cuaderno (en este caso puede ser en el
mismo tablero en Whiteboard), el tamafio de su poblacién, es decir, el nimero de abejas
que tiene. Cuando cada jugador ha dado cinco vueltas, en el tablero, el juego termina y
gana el jugador que después de cinco afos, tiene la poblacion mas grande.

Tiradas No. De abejas
50
1
2
3
4
Etcétera
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Las tarjetas que se van ocupando, se acomodan a un lado y cuando se agotan, se barajan
y se vuelven a colocar en el centro del tablero para seguirlas usando.

El trabajo que realiza cada estudiante es observar de manera simulada, las interacciones
intra o interespecificas de su poblacion durante cinco afos (o cinco vueltas).

Evaluacion individual: Con los datos de la tabla anterior, cada jugador elabora una grafica,
que expresa la conducta de su poblacién y la explica por escrito, como una nota al pie de
grafica, para que el profesor le otorgue una calificacion.

No. de Abejas

Tiempo (tiradas)



