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Cibernética y 
Computación II  
sexto semestre 

Conociendo las características 
de la librería Swing en Java 
Sara García Martínez  

Documento. Rúbrica Proyecto Final 
Nombre de la 
Evidencia 

Solución de un caso práctico 

Criterios o 
dimensiones 

Descriptores 

0.0 – 0.9 1.0 – 1.9 2.0 – 2.9 3.0 – 3.9 4.0 – 5.0 Puntaje % 

1.Genera 
ideas que dan 
solución al 
caso 
planteado. 

No genero 
ideas o 
propuestas 
a la 
situación 
planteada. 

Entrega 
evidencias de 
posibles 
soluciones, 
pero ninguna 
da respuesta 
al caso 
planteado. 

Las ideas 
generadas 
apuntan a dar 
solución al 
caso 
planteado, 
pero no 
alcanzan a 
plasmarse en 
la solución 
presentada. 

Genera ideas 
que dan 
solución al 
caso 
planteado. 

La idea 
generada 
satisface la 
necesidad del 
caso 
planteado y 
contempla 
aspectos de 
creatividad. 
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2. Presenta la 
solución con 
un de Diseño 
claro, funcional 
y usa 
herramientas 
acordes con la 
propuesta 
planteada. 

No presenta 
ningún tipo 
de diseño a 
la idea 
propuesta. 

La solución 
presentada   
no satisface la 
situación 
planteada. 

No hace uso 
de 
herramientas 
acordes con 
la propuesta 
para 
presentar la 
solución al 
caso 
planteado. 

presenta la 
solución con 
un de Diseño 
claro, 
funcional y 
usa 
herramientas 
acordes con 
la propuesta 
planteada. 

Introduce 
además 
herramientas 
computacional
es novedosas 
en la solución 
del caso 
planteado. 
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3. Explica y 
sustenta 
correctamente 
solución 
presentada. 

No presenta 
explicación 
a la solución 
planteada. 

Realiza una 
explicación de 
la solución sin 
claridad y sin 
coherencia en 
la 
información. 

Hace 
explicación de 
la solución, 
pero presenta 
dificultades en 
aclarar las 
preguntas 
realizadas. 

Explica y 
sustenta 
correctamente 
la solución 
presentada. 

Utiliza nuevos 
elementos en 
la 
sustentación 
que 
contribuyen a 
ampliar la 
explicación 
del resultado 
final. 
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Calificación final   100 

 


